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การพั ฒนางาน IoT (Internet of Things) เพื่ อใช งานสมาร ตโฟนหรื อแท็ บเล็ ตควบคุ มอุ ปกรณ 
เครื ่องใช ฟ า แสดงค าของต ัวตรวจจ ับทางไกลผ านเคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ต เป นหนึ ่งในการเร ียนรู ที ่ผู เร ียน
ระบบสมองกลฝ งต ัวสม ัยใหม ควรให ความสํ าคั ญ ในบทนี ้นํ าเสนอถ ึงแนวทางและต ัวอย างการพ ัฒนา
อุ ปกรณ  IoT ที่ ใช  WIO Terminal เป นส วนประกอบหลั กร วมกั บแอปพลิ เคชั่ น Blynk เพื่ อช วยให เกิ ด
การพั ฒนาอุ ปกรณ  IoT ได อย างรวดเร็ ว และเหมาะสํ าหรั บผู เริ่ มต นที่ ต องการไปต อยอดใช งานจริ ง

11.1 รู จั กกั บ IoT

Internet of Things คํ านี้ เกิ ดขึ้ นมาตั้ งแต ป  ค.ศ. 1999 โดย Kevin Ashton แห ง MIT’s Media
center เขาได นํ าเสนอแนวค ิดว า IoT ค ือ การนํ าสิ่ งของต างๆ ไม ว าจะเป นคอมพ ิวเตอร , เครื ่องจั กร และ
ตั วตรวจจั บมาเชื่ อมต อกั บเครื อข ายอิ นเทอร เน็ ต เพื่ อรายงานสถานะการทํ างาน ข อมู ล และรั บรู คํ าสั่ ง
ควบคุ ม

IoT หรื อ Internet of Things หมายถึ ง เทคโนโลยี ที ่ก อให เกิ ดการเชื่ อมโยงกั นของสิ ่งของ ผู คน
ข อมู ล และการบริ การเข าก ับเครื อข ายอิ นเทอร เน็ ต ป จจั ยสํ าคั ญในการทํ าให เกิ ด IoT ได คื อ การบรรจุ 
อ ุปกรณ สมองกลฝ งต ัวหร ือ embedded system device เข าไปใน “สิ ่งของ” หร ือเครื ่องม ือ เครื ่องใช ต างๆ
มี ตั วตรวจจั บหรื อเซนเซอร เพี่ อตรวจวั ดค าที่ สนใจ แล วส งมายั งส วนสมองกล  เพื่ อส งต อมายั งส วน
ประมวลผลกลางและฐานข อมู ลผ านเคร ือข ายอิ นเทอร เน ็ต ในส วนหล ังน ีมี ชื ่อเร ียกด วยศั พท สม ัยใหม 
ว า คลาวด เซิ รฟเวอร  (cloud server)

ด วยการน ําอ ุปกรณ สมองกลฝ งต ัวบรรจ ุลงใน “สิ ่งของ” ต างๆ ทํ าให  “สิ ่งของ” เหล านั ้นท ํางาน
ในแบบอ ัจฉร ิยะได  อ ุปกรณ เครื ่องใช ต างๆ ในบ าน ในโรงงาน ในที ่ท ํางาน ในยานหนะ ล วนแล วแต ใช 
ระบบสมองกลฝ งต ัวมากขึ ้น ท ําให ม ันท ํางานได ด วยต ัวเอง และ/หร ือรวมเข าเป นส วนหนึ ่งของระบบใหญ 
เก ิดการเช่ื อมโยงการทํ างานเป นระบบได 


IoT WIO Terminal

Blynk IoT App
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ร ูปที ่ 11-1 ส วนประกอบและการท ํางานของ IoT เบ้ื องต น

ส วนประกอบของ IoT มี ดั งนี้ 

1. สิ่ งของ

2. อุ ปกรณ  (ตั วควบคุ ม, ตั วตรวจจั บ และอุ ปกรณ ขั บโหลดหรื ออุ ปกรณ เอาต พุ ต)

3. ระบบเชื่ อมต ออิ นเทอร เน็ ต (จะเป นแบบมี สายหรื อไร สายก ็ได )

4. ข อมู ล

5. ระบบจั ดการฐานข อมู ลคลาวด เซิ รฟเวอร  (Cloud server)

การท ําให  “สิ ่งของ” ท ํางานร วมก ันผ านเคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ต จ ึงท ําให เก ิดน ิยามของเทคโนโลย ีนี ้ขึ ้น
Internet of Things หร ือ IoT  เป นการขยายขอบเขตการท ํางานของอ ินเทอร เน ็ตให กว างและล ึกลงไปถ ึง
การเชื ่อมต อเพื ่อสื ่อสารข อม ูลก ับ “สิ ่งของ” ท ําให เก ิดการร ับส งข อม ูลและตอบสนองในแบบท ุกที ่ ท ุกเวลา
และท ุกสิ ่งของได ในที ่ส ุด
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11.2 มารู จั กกั บ Blynk2 หรื อ Blynk IoT

ป จจุ บั นนี้ การพ ัฒนางาน IoT หรื อ Internet of Things ที่ มี การใช งานสมาร ตโฟนหรื อแท็ บเล็ ต
ควบคุ มอ ุปกรณ เครื่ องใช ฟ า แสดงค าของต ัวตรวจจั บทางไกลผ านเคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ตทํ าได ง ายและ
รวดเร็ ว เนื่ องจากมี ตั วช วยที่ ดี  เด น และฟรี  ในชื่ อ Blynk App

Blynk อ านว า“บลิ ้ง” ค ือ ช ุดของแอปพล ิเคชั ่นที ่ท ําให การสร างงาน IoT ทํ าได ง ายอย างเบ ็ดเสร ็จ
มี การเชื่ อมต อกั บอุ ปกรณ ที่ อยู ไกลผ านเครื อข ายอิ นเทอร เน็ ต โดยใช สมาร ตโฟนเป นอุ ปกรณ หลั ก
ในการติ ดต อกั บผู ใช งานและอุ ปกรณ ควบคุ มปลายทาง ผู พั ฒนา IoT ไม ต องจั ดเตรี ยมโปรแกรมอื่ นๆ
ไม ว าจะเป นเว็ บเซิ ร ฟเวอร , หน าเว็ บแสดงผลและควบคุ ม รวมถึ งซอฟต แวร เพื่ อการเชื่ อมต อใดๆ

Blynk เป นผลงานของกลุ มคนรุ นใหม ที่ เสนอโครงการเข าใน Kickstarter โดยผู ก อตั ้งคื อ Mr.
Pavel Baiborodin โดยระดมทุ นได  49,000 เหรี ยญสหรั ฐ (US$) Blynk ได เป ดตั วใช งานตั้ งแต เดื อน
พฤษภาคม ค.ศ. 2015

ร ูปที ่ 11-2 แสดงส วนประกอบต างๆ Blynk ในเวอร ช ันใหม  เพ่ื อช วยให การพั ฒนางาน IoT เป นไปได  ส ําหร ับ
ท ุกคนที ่สนใจ โดยไม จ ําก ัดอยู ที ่สมาร ตโฟนเท านั ้นอี กต อไป ผู ใช งานสามารถต ิดต อผ านทางเว็ บไซต 
โดยใช อ ุปกรณ ใดก ็ได ไม ว าจะเป นสมาร ตโฟน แท ็บเล ็ต หร ือคอมพิ วเตอร 
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ร ูปที ่ 11-3 ภาพแสดงความง ายของการพั ฒนางาน IoT ก ับ Blynk IoT App

Blynk ช วยให การพ ัฒนางาน IoT ง าย โดยผู พ ัฒนาไม จ ําเป นที ่ต องม ีความรู ด านระบบฮาร ดแวร 
และซอฟต แวร ทางคอมพิ วเตอร มากมาย ตั วแอปพลิ เคชั่ นใช งานกั บฮาร ดแวร ที่ เป นที่ นิ ยม ทั้ งบอร ด
Arduino, ESP8266, ESP32, Raspberry Pi, SAMD21 เป นต น

ป จจุ บั น Blynk ได พั ฒนามาเป นเวอร ชั น 2 ในตอนแรกเรี ยกว า Blynk2 ต อมาทางผู พั ฒนาได 
ปรั บ  Blynk App ในเวอร ชั นแรกเป น Legacy Blynk  และหยุ ดการให บริ การในป พ.ศ. 2565 ส วน
Blynk2 ได ถู กเรี ยกชื่ อใหม ว า Blynk IoT แต ในเว็ บไซต ของผู พั ฒนาจะเรี ยกชื่ อเพี ยงว า Blynk ดั งนั้ น
ในเอกสารนี้ จะยึ ดชื่ อของแพลตฟอร มตามการอั ปเดตล าสุ ดของผู พั ฒนา

Blynk ในเวอร ชั นแรกได รั บความนิ ยมสู ง เนื่ องจากใช งานง าย เมื่ อปรั บปรุ งเป นเวอร ชั น 2 มี 
การเปลี่ ยนแปลงหลายอย าง  เช น  การสร างและใช งานแดชบอร ด  (dashboard) ผ านเว็ บไซต ได 
การจํ ากั ดจํ านวนวิ ดเจ็ ต  (widget) ที่ ใช งานสํ าหรั บรุ นฟรี เป น 30  ตั วแทนการให ค าพลั งงาน  และ
รู ปแบบการตั ้งค าที ่แตกต างไปจากเดิ ม กอปรกั บการหยุ ดให บร ิการ Blynk เซิ ร ฟเวอร รุ นเด ิมในป  พ.ศ.
2565 การเรี ยนรู เพื่ อใช งานกั บ Blynk App ในเวอร ชั นใหม จึ งเป นสิ่ งที่ นั กเล น นั กทดลอง นั กพั ฒนา
รวมถึ งนั กเรี ยน นิ สิ ต นั กศึ กษาที่ ใช งาน Blynk ในการพั ฒนาอุ ปกรณ  IoT ควรดํ าเนิ นกา

11.2.1 ที่ สุ ดของความง ายในการใช งาน Blynk
Blynk มี ขั้ นตอนในการพั ฒนาที่ สุ ดแสนง ายใน 3 ขั้ นตอน คื อ

(1) หยิ บแล ววาง (Drag and Drop ) คื อ การหยิ บอุ ปกรณ ที่ ต องการมาวางบนพื้ นที่ ทํ างาน
ซึ่ งก็ คื อ หน าจอแสดงผลของสมาร ตโฟน
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(2) ดาวน โหลดไลบรารี  (Download library) คื อ การดึ งไฟล สนั บสนุ นของ Blynk มาใส 
ในโปรแกรม สํ าหรั บในโปรแกรม Arduino IDE จะมี ไลบราร ีสํ าหรั บใช งานก ับ Blynk โดยเฉพาะซึ่ ง
ผู พั ฒนาโค ดสามารถดาวน โหลดไปติ ดตั้ งและใช งานได ฟรี 

(3) อั ปโหลดโค ด (Upload  Sketch) คื อ การส งโค ดไปยั งบอร ดไมโครคอนโทรลเลอร 

นั ่นค ือขั ้นตอนหล ักๆ ที ่ง ายๆ ส ําหร ับกระบวนการพ ัฒนาอ ุปกรณ  IoT โดยใช อ ุปกรณ ฮาร ดแวร 
เป นบอร ดไมโครคอนโทรลเลอร อย างบอร ด WIO Terminal ซึ ่งใช ไมโครคอนโทรลเลอร  ATSAMD21
และพ ัฒนาโปรแกรมภาษา C/C++ ด วย Arduino IDE ด วยความสามารถของแอปพลิ เคชั ่น Blynk  IoT
ช วยให ผู สนใจทุ กคนสามารถพ ัฒนางาน IoT เองได  โดยไม จ ําเป นต องม ีท ักษะทางการเขี ยนโปรแกรม
มากมาย

11.2.2 การพั ฒนางาน IoT โดยใช  Blynk

ประกอบด วยอุ ปกรณ ทั้ งหมด 3 ส วนคื อ

1. Blynk.App เป นแอปพลิ เคชั่ นและเว็ บเซิ ร ฟเวอร ที่ ติ ดตั้ งบนสมาร ตโฟนหรื อแท็ บเล็ ต
ทั้ งบนระบบปฏิ บั ติ การ iOS และ Android รวมถึ งใช งานผ านเว็ บไซต ได  เพื่ อสร างงานโดยใช วิ ดเจ็ ต
(widgets) ที ่จั ดเตร ียมให 

2. Blynk IoT ไลบรารี  เป นไลบรารี ของคํ าสั่ งเพิ่ มเติ มเพื่ อพั ฒนาโปรแกรมภาษา C/C++
สํ าหรั บบอร ดไมโครคอนโทรลเลอร เพื่ อติ ดต อกั บ Blynk.Cloud เซิ ร ฟเวอร 

3. ฮาร ดแวร  ในที่ นี้ เป นกล องสมองกล WIO Terminal ที่ ได รั บการโปรแกรมให ทํ างาน
และติ ดต อกั บ Blynk เซิ ร ฟเวอร  รวมทั้ งอุ ปกรณ อิ นพุ ตเอาต พุ ต

การทํ างานในกรณี ใช งานก ับสมาร ตโฟนหรื อแท ็บเล็ ต เมื่ อม ีการกดปุ มบนหน าจอของ Blynk
app มั นจะส งข อความคํ าสั่ งผ านอิ นเทอร เน็ ตไปยั ง Blynk เซิ ร ฟเวอร  เพื่ อส งต อไปยั ง WIO Terminal
เพื่ อให บอร ดนํ าคํ าสั่ งไปปฏิ บั ติ ตาม หรื อทางกลั บก ันเมื่ อมี การส งค าจาก WIO Terminal ไปยั ง Blynk
เซ ิร ฟเวอร เพื ่อแสดงผลบนหน าจอสมาร ตโฟน

จากคํ าอธิ บายเบื้ องต นพอจะอธิ บายเป นโครงสร างได ตามรู ปที่  11-4
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11.3 ลงทะเบี ยนใช งาน Blynk

11.3.1 ลงทะเบี ยนครั้ งแรก

มี ขั้ นตอนดั งนี้ 

(1) เชื ่อมต อคอมพ ิวเตอร ที ่ใช ในการพ ัฒนาโปรแกรมเข าก ับเครื อข ายอิ นเทอร เน ็ต จากนั ้นเป ด
เว็ บบราวเซอร เพื่ อเข าไปยั งเว็ บเพจสํ าหรั บเข าสู การใช งานดั งรู ปที่  11-5 ตามลิ งก ต อไปนี้ 

https://blynk.cloud/dashboard/login

(2) คลิ กที่ ปุ ม Create new account ดั งรู ปที่  11-6

(3) จากนั ้นจะปรากฏหน าต างส ําหร ับกรอกอ ีเมลที ่ต องการลงทะเบ ียนเพื ่อสร างบ ัญช ีใช งานก ับ
Blynk IoT ด ังร ูปที ่ 11-7 ทํ าการระบ ุอ ีเมล (หมายเลข 1) แล วคล ิกเครื ่องหมายถ ูกที ่ห ัวข อของการยอมร ับ
เงื ่อนไขในการใช งาน (หมายเลข 2) ตามด วยคล ิกปุ ม Sign Up (หมายเลข 3) ไปย ังขั ้นตอนถ ัดไป

ร ูปที ่ 11-4 โครงสร างการท ํางานของระบบ IoT ที ่ใช  Blynk เซ ิร ฟเวอร ทํ างานร วมก ับ WIO Terminal
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ร ูปที ่ 11-5 หน าต าง login ของเว ็บเพจ Blynk IoT ร ูปที ่ 11-6 แสดงปุ ม Create new account

ร ูปที ่ 11-7 แสดงขั ้นตอนการกรอกอ ีเมลลงทะเบ ียน
ก ับ Blynk IoT

รู ปที่  11-8 หน าต างแจ งให ผู พั ฒนาทํ าการยื นยั น
การลงทะเบ ียน

(4) หน าต างแจ งเตื อนให ผู พั ฒนายื นยั นการลงทะเบี ยนด วยอี เมลที่ ลงทะเบี ยนไว ก อนหน านี้ 
ดั งรู ปที่  11-8

(5) จากนั ้นให ผู พ ัฒนาเป ดอ ีเมลที ่ได ร ับจาก Blynk IoT คล ิกที ่ปุ ม Create Password เพื ่อก ําหนด
รหั สผ านตามรู ปที่  11-9

(6) กํ าหนดรหั สผ านอย างน อย 8 ตั ว เมื่ อกํ าหนดเรี ยบร อย คลิ กปุ ม Next ตามรู ปที่  11-10
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ร ูปที ่ 11-9 เข าสู การก ําหนดรห ัสผ านหล ังจากได ร ับ
อ ีเมลย ืนย ันการลงทะเบ ียนจาก Blynk IoT

ร ูปที ่ 11-10 แสดงขั ้นตอนก ําหนดรห ัสผ านของบ ัญช ี
ผู ใช งาน

(1) ก ําหนดรห ัสผ าน
(2) คลิ กปุ ม Next

ร ูปที ่ 11-11 แสดงขั ้นตอนตั ้งชื ่อโปรไฟล ของบ ัญช ีผู ใช งาน
(1) ตั ้งชื ่อโปรไฟล 
(2) คลิ กปุ ม Done

(7) หน าต างสํ าหรั บตั้ งชื่ อโปรไฟล 
ปรากฏขึ ้นมา ผู พ ัฒนาท ําการก ําหนดชื ่อได 
ตามต องการในหั วข อ FIRST NAME
จากนั้ น คลิ กปุ ม Done ตามรู ปที่  11-11

(8) หน าต าง Blynk Tour ปรากฏ
ขึ้ นมาเพื่ อแนะนํ ารายละเอี ยดต างเกี่ ยวกั บ
Blynk IoT โดยในที่ นี้ จะข ามขั้ นตอนใน
ส วนนี้ ไป โดยการคลิ กปุ ม Skip ตามรู ปที่ 
11-12

(9) หล ังจากนั ้น จะปรากฏหน าต าง
Quickstart เพื่ อแนะนํ ารายละเอี ยดต าง
เกี่ ยวกั บ Blynk IoT ในที่ นี้ จะข ามขั้ นตอน
ในส วนนี้ ไปก อน ด วยการคลิ กปุ ม Cancel
ตามรู ปที่  11-13
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ร ูปที ่ 11-12 หน าต างแนะน ํารายละเอ ียดของ Blynk IoT

ร ูปที ่ 11-13 แจ งยกเล ิกการร ับชม Quick Start
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(10) หน าต าง dashboard จะถู กแสดงขึ้ นมา เมื ่อการลงทะเบี ยนสํ าเร็ จ โดยในหน าต างป จจุ บั น
นี้ แสดงหั วข อ Billing เป นการใช งานแบบไม มี ค าใช จ ายใดๆ (Free plan) ตามรู ปที่  11-14

ร ูปที ่ 11-14 แสดงหน าต าง dashboard ของ Blynk IoT เมื ่อการลงทะเบี ยนส ําเร ็จ
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11.3.2 ขั้ นตอนติ ดตั้ งแอปพลิ เคชั่ น Blynk IoT บนระบบปฏิ บั ติ การ iOS

มี ขั้ นตอนดั งนี้ 

(1) เข าไปที ่ AppStore ของระบบปฏิ บ ัติ การ iOS แล วพ ิมพ ค นหาด วยคํ าว า Blynk IoT จากนั ้น
เลื อกดาวน โหลดแอปพลิ เคชั่ นตามรู ปที่  11-15 รอจนกระทั่ งการติ ดตั้ งแอปพลิ เคชั่ นเสร็ จสมบู รณ 

(2) ทดสอบเป ดแอปพลิ เคชั่ นขึ้ นมา จะพบหน าตาตามรู ปที่  11-16 ซึ่ งเป นหน า Login เพื่ อเข า
ใช งาน  โดยผู พั ฒนาสามารถใช บั ญชี หรื อแอกเคาต ที่ เคยสมั ครไว ก อนหน านี้ ล็ อกอิ นใช งานร วมกั บ
Blynk IoT บนเว็ บบราวเซอร ได ในเวลาเดี ยวกั น

ร ูปที ่ 11-15 หน าตาแอปพล ิเคชั ่น
Blynk IoT บนระบบปฏ ิบ ัต ิการ iOS

ร ูปที ่ 11-16 แสดงหน า Login ของ
แอปพล ิเคชั ่น Blynk IoT
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11.4 ขั้ นตอนการติ ดตั้ งไลบรารี ต างๆ ที ่จํ าเป นในการสร างโค ดเพ่ื อต ิดต อกั บ
Blynk IoT บนโปรแกรม Arduino IDE

สํ าหร ับไลบราร ี C/C++ ที ่ผู พ ัฒนาจ ําเป นต องต ิดตั ้งเพิ ่มเติ มสํ าหร ับในการพั ฒนาโปรแกรมเพื ่อ
ให  WIO Terminal ทํ างานกั บ Blynk IoT ได  มี ดั งนี้ 

1. ไลบรารี  Blynk

2. ไลบรารี  ArduinoOTA

3. ไลบรารี  ArduinoHttpClient

มี ขั้ นตอนดั งนี้ 

(1) เป ดโปรแกรม Arduino IDE เลื อกบอร ดพั ฒนาเป น Seeeduino WIO Terminal ตามรู ปที่ 
11-17

(2)  เข าสู เมนู  Maneger Libraries...  เพื่ อติ ดตั้ งไลบรารี เพิ่ มเติ มทั้ ง 3 ตั วที่ กล าวถึ งไว ข างต น
ตามรู ปที่  11-18

(3) ที่ หน าต าง Library Manager  พิ มพ ค นหาช่ื อไลบรารี ตั วแรกชื่ อ Blynk ตามรู ปที่  11-19
เมื่ อพบแล ว คลิ กที่ ปุ ม Install เพื่ อติ ดตั้ งไลบรารี  โดยเลื อกเวอร ชั่ นล าสุ ดได ทั นที 

ร ูปที ่ 11-17 แสดงการตั ้งค าบอร ดพั ฒนาเป น WIO Terminal
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ร ูปที ่ 11-19 แสดงการเล ือกต ิดตั ้ง ไลบราร ี Blynk

ร ูปที ่ 11-18 แสดงการเข าถ ึงเมน ู Maneger Libraries...

ร ูปที ่ 11-20 แสดงการเล ือกต ิดตั ้ง ไลบราร ี ArduinoOTA
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(4) ที่ หน าต าง Library Manager พิ มพ ค นหาช่ื อไลบรารี ตั วสองที่ ชื่ อ ArduinoOTA ตามรู ป
ที่  11-20 เมื่ อพบแล วคลิ กที่ ปุ ม Install เพื่ อเริ่ มการติ ดตั้ งเช นเดี ยวกั น

(5) ที่ หน าต าง Library Manager พ ิมพ ค นหาช่ื อไลบรารี ตั วส ุดท ายที่ ชื ่อ ArduinoHttpClient
ตามรู ปที่  11-21 เมื่ อพบแล วคลิ กที่ ปุ ม Install เพื่ อทํ าการติ ดตั้ ง

ร ูปที ่ 11-21 แสดงการต ิดตั ้งไลบราร ี ArduinoHttpClient

ร ูปที ่ 11-22 ไดอะแกรมแสดงขั ้นตอนของการพั ฒนางาน
IoT ก ับ Blynk IoT ของกล องสมองกล WIO Terminal
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11.5 ต ัวอย างการพั ฒนาโปรแกรมเพื ่อใช งาน WIO Terminal ก ับ Blynk IoT

11.5.1 ตั วอย างที่  1  Light monitoring
เป นตั วอย างส งค าการทํ างานของต ัวตรวจจ ับแสงของ WIO Terminal ไปแสดงผลที ่ Blynk IoT

ผ านเว ็บบราวเซอร และบนสมาร ตโฟนอย างง าย สร ุปเป นไดอะแกรมตามร ูปที ่ 11-22 ส วนขั ้นตอนม ีด ังนี ้

ส วนที่  1 การเตรี ยมการที่  Blynk IoT

(1) เชี ่อมต อคอมพ ิวเตอร เข าก ับเคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ต แล วเป ดเว ็บบราวเซอร เพื ่อไปย ังเว ็บไซต 
https://blynk.cloud/dashboard/login จากนั้ นล็ อกอิ นเพื ่อเข าใช งาน

(2) คลิ กเลื อกเมนู  Template ทางซ ายมื อ เพื่ อเตรี ยมสร างเทมเพลต (template) หรื อแบบร าง
ขึ้ นมาใช งาน ตามรู ปที่  11-23

(3) หน าต าง Create New Template ปรากฏขึ้ นตามรู ปที่  11-24 ทํ าการตั้ งค าดั งนี้ 

๐ หั วข อ NAME กํ าหนดชื่ อเป น Light

๐ หั วข อ HARDWARE เลื อกอุ ปกรณ เป น Seeed WIO Terminal

๐ หั วข อ CONNECTION TYPE เลื อกการเชื่ อมต อเป น WiFi

๐ หั วข อ DESCRIPTION สํ าหรั บกํ าหนดคํ าอธิ บายการทํ างานตามที่ ผู พั ฒนาต องการ

จากนั้ นคลิ กปุ ม Done

ร ูปที ่ 11-23 แสดงการเข าเมน ู Template ของ Blynk
IOT

รู ปที ่ 11-24 แสดงหน าต าง Create New Template
ใหม 
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ร ูปที ่ 11-25 แสดงหน าต างเทมเพลตที ่ชื ่อ Light ถ ูกสร างขึ ้นโดยห ัวข อ Info

ร ูปที ่ 11-26 แสดงการวางว ิดเจ ็ต Gauge เพิ ่มเข าไปในโปรเจ ็กต 
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ร ูปที ่ 11-27 แสดงเมน ูร ูปฟ นเฟ องที ่ว ิดเจ ็ต Gauge ส ําหร ับก ําหนดค ุณสมบ ัต ิ

(4) หน าต างเทมเพลตที่ ชื่ อ Light ถู กสร างขึ้ นในหั วข อ Info ตามรู ปที่  11-25 โดยแสดงรหั ส
ประจํ าตั วของเทมเพลตที่ สํ าคั ญ อั นได แก 

๐  TEMPLATE_ID และ DEVICE_NAME ผู พั ฒนาจํ าเป นต องนํ าค ารหั สทั้ งสองของ
เทมเพลตไปกํ าหนดไว ที่ ตอนต นของโปรแกรมภาษา C/C++ เพื่ อกํ าหนดการรั บส งข อมู ลระหว าง
คลาวด เซิ ร ฟเวอร ของ Blynk IoT และ WIO Terminal

(5) คลิ กเลื อกที่ หั วข อ Web Dashboard เลื อกวิ ดเจ็ ต Gauge สํ าหรั บแสดงค าระดั บแสง โดย
การลากไปวางที่ หน าต างโปรเจ็ กต  ตามรู ปที่  11-26

(6) ทํ าการกํ าหนดคุ ณสมบั ติ ของวิ ดเจ็ ต Gauge โดยการคลิ กเมนู รู ปฟ นเฟ องที่ วิ ดเจ็ ต Gauge
ตามรู ปที่  11-27
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ร ูปที ่ 11-28 แสดงการก ําหนดชื ่อประจ ําต ัวว ิดเจ ็ต
Gauge ส ําหร ับแสดงค าความสว าง

(7) จากนั้ นหน าต าง Gauge Setting ปรากฏขึ้ น ผู พั ฒนาสามารถกํ าหนดชื่ อประจํ าตั ววิ ดเจ็ ต
Gauge จากหั วข อ TITLE ได ตามต องการ ในที่ นี้ กํ าหนดชื่ อเป น LIGHT ตามรู ปที่  11-28

(8) คล ิกที ่ปุ ม Create Datastream เพื ่อเพิ ่มช องทางการร ับส งข อม ูล แล วเล ือกรายการ Virtual
Pin ตามรู ปที่  11-29

(9) จากนั้ นหน าต างสํ าหรั บกํ าหนดคุ ณสมบั ติ ของ Virtual Pin จะปรากฏขึ้ นตามรู ปที่  11-30
ทํ าการตั้ งค าดั งนี้ 

๐ หั วข อ NAME กํ าหนดชื่ อเป น Light

๐ ที่ หั วข อ ALIAS มี ค าเป น Light

๐ หั วข อ MAX (ค าสู งสุ ด) เป น 1023

๐ หั วข อ DEFAULT VALUE เป น 0

จากนั้ น คลิ กปุ ม Create

(10) กล ับมาย ังหน าต างหล ักของ Gauge Setting ที ่ถ ูกก ําหนดค ุณสมบ ัต ิไว ก อนหน านี ้ ตามร ูป
ที่  11-31 โดยที่ หั วข อ Datastream ได กํ าหนดเป นช อง V0 และขอบเขตของ Gauge จะถู กกํ าหนดการ
แสดงผลอยู ในช วงตั้ งแต  0 ถึ ง 1023 จากนั้ นคลิ กปุ ม Save เพื่ อบั นทึ กการตั้ งค า

(11) จากนั้ นกลั บมายั งหน าต างหลั กของ Web Dashboard ตามรู ปที่  11-32 คลิ กปุ ม Save เพื่ อ
บั นทึ กการตั้ งค าอี กครั้ ง

ร ูปที ่ 11-29 แสดงการสร าง Datastream แบบ Virtual
Pin
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ร ูปที ่ 11-30 แสดงหน าต างส ําหร ับก ําหนดค ุณสมบ ัต ิของ Virtual Pin

ร ูปที ่ 11-32 แสดงการบ ันท ึกหน าต างหล ักของ Web
Dashboard ของเทมเพลตที ่ชื ่อ Light

ร ูปที ่ 11-31 แสดงหน าต างหล ักของ Gauge Setting
ที ่ได ร ับการก ําหนดค ุณสมบ ัต ิไว ก อนหน านี ้
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ส วนที่  2 การเตรี ยมการสร างโค ดโปรแกรมภาษา C/C++ ที่  Arduino IDE

(12) เป ดโปรแกรม Arduino IDE ขึ ้นมา เพื ่อท ําการพ ัฒนาโปรแกรมให ก ับบอร ด WIO Terminal

(12A) สร างโค ดตามโปรแกรมที่   11-1  โดย  2  บรรทั ดแรกของโปรแกรมในส วนของ
BLYNK_TEMPLATE_ID  และ BLYNK_DEVICE_NAME  ผู พั ฒนาจํ าเป นต องกํ าหนดให ตรงกั บ
เทมเพลตที ่สร างไว ก อนหน านี ้  โดยค ัดลอกค ารห ัสด ังกล าวจากห ัวข อของ Template ตามร ูปที ่ 11-33

ร ูปที ่ 11-33 แสดงค ารห ัส BLYNK_TEMPLATE_ID และ BLYNK_DEVICE_NAME ของเทมเพลตที ่ชื ่อ Light

#define BLYNK_TEMPLATE_ID “xxxxxxx” // สํ าหรั บกํ าหนดค ารหั ส TEMPLATE ID
#define BLYNK_DEVICE_NAME “xxxxx” // สํ าหรั บกํ าหนดค ารหั ส DEVICE NAME
#define BLYNK_FIRMWARE_VERSION “0.1.0” // สํ าหรั บกํ าหนดค ารหั ส FIRMWARE VERSION
#define BLYNK_PRINT Serial
#define APP_DEBUG
#include “BlynkEdgent.h” // ผนวกไลบรารี สํ าหรั บติ ดต อ Blynk IoT
#include <TFT_eSPI.h> // ผนวกไลบรารี ควบคุ มการแสดงผล LCD

โปรแกรมที ่ 11-1 ไฟล  Blynk_Send_Light.ino โปรแกรมส ําหร ับทดสอบใช งาน WIO Terminal อ านค าจาก
ต ัวตรวจจ ับแสงแล วส งขึ ้นไปแสดงผลที ่ Blynk IoT (ม ีต อ)
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TFT_eSPI tft; // สร างออปเจ็ กต ชื่ อ tft จากคลาส TFT_eSPI สํ าหรั บควบคุ มการแสดงผล LCD
BlynkTimer timer; // สร างออปเจ็ กต  BlynkTimer ชื่ อ timer
void sendLight() // ฟ งก ชั่ นสํ าหรั บทํ าหน าที่ แสดงผลค าระดั บแสงและส งไปแสดงผลที่  Blynk IoT App
{

int light = analogRead(WIO_LIGHT); // อ านค าความเข มของแสงจากต ัวตรวจจั บแสง
String str = “Light: ”+ String(light); // แปลงค าระดั บแสงเป นข อมู ลสตริ ง
tft.drawString(str+String(“   ”), 80, 120); // แสดงค าระดั บแสง
Blynk.virtualWrite(V0, light); // ส งค าระดั บแสงไปแสดงผลที่  Blynk App ผ านช อง V0

}
void setup()
{

Serial.begin(115200); // ใช  Serial Monitor แจ งสถานะการเชื ่อมต อเซิ ร ฟเวอร  Blynk
delay(100); // หน วงเวลาเล็ กน อย
pinMode(WIO_LIGHT, INPUT); // ก ําหนดขาพอร ตที ่เชื ่อมต อก ับต ัวตรวจจั บแสงให เป นอิ นพ ุต
tft.begin(); // เริ่ มต นการทํ างานของจอแสดงผล
tft.setRotation(3); // กํ าหนดทิ ศทางการหมุ นหน าจอแสดงผล
tft.fillScreen(TFT_BLACK); // ระบายสี ดํ าเป นพื้ นหลั งหน าจอ LCD
tft.setTextColor(TFT_ORANGE,TFT_BLACK); // กํ าหนดสี ตั วอั กษรเป นสี เขี ยว พื้ นหลั งสี ดํ า
tft.setTextSize(3); // กํ าหนดขนาดฟอนต เป น 3
tft.drawString(“Wait...”, 80, 120); // แสดงข อความ Wait...
BlynkEdgent.begin(); // เร่ิ มต นเชื่ อมต อไปยั งเซิ ร ฟเวอร  Blynk IoT
timer.setInterval(1000L, sendLight); // เป ดใช งานไทเมอร อิ นเตอร รั ปต ทุ กๆ 1 วิ นาที 

} // กํ าหนดให ไปทํ างานที่ ฟ งก ชั่ น sendLight
void loop()
{

BlynkEdgent.run(); // ส่ั งรั น Blynk IoT
timer.run(); // ส่ั งรั นไทเมอร 

}
การท ํางานของโปรแกรม

หลั งจากเชื่ อมต อไปยั งเซิ ร ฟเวอร  Blynk IoT ได สํ าเร็ จ ผ านทางการเชื่ อมต อกั บเครื อข ายอิ นเทอร เน็ ต โดย
WIO Terminal ใช โมดู ล WiFi ติ ดต อผ านเราเตอร เพื่ อเข าสู เครื อข ายอิ นเทอร เน็ ตและ Blynk IoT App เราเตอร หรื อ
สมาร ตโฟนที่ เป นตั วกระจายสั ญญาณ WiFi ตั วบอร ด WIO Terminal จะเกิ ดอิ นเตอร รั ปต จากไทเมอร ทุ กๆ 1 วิ นาที 
เพื่ อกระโดดไปทํ างานที่ ฟ งก ชั่ น sendLight โดยโปรแกรมจะอ านค าระดั บแสงที่ ตรวจวั ดได ไปแสดงผลที่ หน าจอ LCD
และส งไปยั งเซิ ร็ ฟเวอร  Blynk IOT ผ านช องทางพอร ตเสมื อน V0

โปรแกรมที ่ 11-1 ไฟล  Blynk_Send_Light.ino โปรแกรมส ําหร ับทดสอบใช งาน WIO Terminal อ านค าจาก
ต ัวตรวจจ ับแสงแล วส งขึ ้นไปแสดงผลที ่ Blynk IoT (จบ)
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(12B) ผู พั ฒนาอาจเป ดไฟล ของโปรแกรมตั วอย าง (Example) จาก Arduino IDE ซึ่ งมา
พร อมกั บการติ ดตั้ งไลบรารี  Blynk เพื่ อนํ ามาดั ดแปลงเพิ่ มเติ ม เป นการช วยอํ านวยความสะดวกให 
พั ฒนาโปรแกรมได เร็ วขึ้ น มี ขั้ นตอนดั งต อไปนี้ 

(12B.1) ที ่โปรแกรม Arduino IDE เล ือกเมน ู File>Examples>Blynk> Blynk.Edgent
>Edgent_Wio_Terminal ตามรู ปที่  11-34

ร ูปที ่ 11-34 แสดงเมน ู File > Examples > Blynk > Blynk.Edgent > Edgent_Wio_Terminal
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(12B.2) ไฟล โปรแกรมตั วอย างที่ ชื่ อ Edgent_Wio_Terminal.ino  จะถู กเป ดขึ้ นมา
ตามรู ปที่  11-35

(12B.3) แนะน ําให ท ําการ Save As เพื ่อเก ็บไฟล ต นทางไว  แล วตั ้งชื ่อไฟล ใหม ตามต องการ

(13) เมื่ อทํ าการสร างโค ดหรื อแก ไขโค ดให เป นไปตามโปรแกรมที่  11-1 แล ว บั นทึ กไฟล 

(14) เชื่ อมต อ WIO Terminal เข าก ับคอมพิ วเตอร ผ านทางพอร ต USB จากนั้ นท ําการอั ปโหลด
โปรแกรมไปย ัง WIO Terminal ให เรี ยบร อย

ร ูปที ่ 11-35 แสดงไฟล โปรแกรม Edgent_Wio_Terminal.ino บนโปรแกรม Arduino IDE
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ส วนที่  3 เช่ื อมต อ Blynk IoT App กั บ WIO Terminal และทดสอบการ ทํ างาน

เป าหมายของส วนนี้ คื อ ทํ าการออกแบบสร างแดชบอร ดบนเทมเพลตที่ ตั้ งค าไว กอนหน านี้ 
และเชื่ อมต อกั บ WIO Terminal รวมถึ งการเข าถึ งเซิ ร ฟเวอร  Blynk IoT ในขณะที่ โปรแกรมทํ างาน
สั งเกตค าระดั บแสงที่ ตรวจวั ดได บนจอแสดงผลของ WIO  Terminal  จากนั้ นนํ ามื อไปบั งแสงที่ ตก
กระทบต ัวตรวจจ ับที ่อยู บริ เวณด านหล ังของ WIO Terminal ส ังเกตการเปลี ่ยนแปลงค าของระด ับแสง
ที่ ตรวจจั บได  และสั งเกตที่ หน าแดชบอร ดของ Blynk IoT App บนสมาร ตโฟนและบนเว ็บบราวเซอร 
ควรได ผลลั พธ ตรงกั บที่ แสดงบนจอแสดงผล WIO Terminal

สํ าหร ับการออกแบบแดชบอร ดส ําหร ับ Blynk IoT App และทดสอบการท ํางาน ม ีขั ้นตอนด ังนี ้

(15) เป ด Blynk App บนสมาร ตโฟนที ่แนะน ําการติ ดตั้ งไว ก อนหน านี ้ขึ ้นมา โดยในที ่นี ้ผู เขี ยน
ขอยกตั วอย างจากการทํ างานบนสมาร ตโฟนที่ ติ ดตั้ งระบบปฏิ บั ติ การ  iOS ทํ าการล็ อกอิ นเข าใช งาน
Blynk IOT ด วยบั ญชี ที่ เคยสมั ครไว ตามรู ปที่  11-36

ร ูปที ่ 11-36  หน าต างล ็อกอ ินของ
แอป Blynk IOT

รู ปที่  11-38 แสดงหน าต าง Add
Device

รู ปที่  11-37 แสดงปุ ม Add New
Device
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รู ปที่  11-41 หน าต างแสดง
รายชื ่อ Access Point ที ่พบ เพ่ื อให 
WIO Terminal ท ําการเชื ่อมต อเข าสู 
เคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ต

รู ปที่  11-40 แสดงหน าต างแจ ง
การตรวจพบ WIO Terminal ที ่รอ
การเชื ่อมต อ

รู ปที่  11-39 แสดงหน าต าง Add
New Device เมื่ อเริ่ มต นค นหา
WIO Terminal

(16) แตะที่ ปุ ม Add New Device ตามรู ปที่  11-37

(17) หน าต าง  Add Device แสดงขึ้ นมา แตะเลื อกรายการ Connect to Wi-Fi ตามรู ปที่  11-38

(18) ที่ หน าต าง  Add New Device แตะที่ ปุ ม Start เพื่ อเริ่ มต นค นหาและเชื่ อมต อไปยั ง WIO
Terminal ตามรู ปที่  11-39

(19) เมื่ อ Blynk App พบ WIO Terminal ที่ กํ าลั งรอการเชื่ อมต อจะปรากฏหน าต างแจ งเตื อน
ตามรู ปที่  11-40 แตะปุ ม Join เพื่ อทํ าการเชื่ อมต อ

(20) รอจนกระทั ่งปรากฏหน าต าง Choose Wi-Fi network ซึ ่งแสดงรายชื ่อเคร ือข าย WiFi หร ือ
Access Point จากนั้ นให ผู พั ฒนาแตะเลื อก Access Point ที่ ต องการให  WIO Terminal เชื่ อมต อเข าสู 
เครื อข ายอิ นเทอร เน็ ตตามรู ปที่  11-41 แตะปุ ม Join เพื่ อทํ าการเชื่ อมต อ
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(21) จากนั้ นจะปรากฏหน าต าง Wi-Fi Setup ของอุ ปกรณ  Access Point ที่ เลื อก กรอกรหั ส
ผ านในช องด านล างถั ดมา ในกรณี ที่ ต องการให จํ าค าการเชื่ อมต อของ Access Point นี้ ให แตะเลื อก
รายการ Remember the network for other devices จากนั้ นแตะที่ ปุ ม Continue เพื่ อไปยั งขั้ นตอน
ต อไป ตามรู ปที่  11-42

(22) หน าต าง Configuring Device ปรากฏขึ ้นมา แสดงสถานะการเชื ่อมต อเคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ต
ให รอจนกระทั่ ง WIO Terminal เชื่ อมต อกั บอิ นเทอร เน็ ตเสร็ จสมบู รณ ดั งรู ปที่  11-43

(23) หน าต าง Device is Ready ปรากฏขึ้ นมาแสดงความพร อมในการเชื่ อมต อตามรู ปที่  11-44
จากนั้ นแตะที่ ปุ ม Continue

รู ปที่  11-42 แสดงหน าต าง Wi-Fi
Setup

ร ูปที ่ 11-43  หน าต าง Configuring
Device แสดงสถานะการเชื ่อมต อ
เครื อข ายอิ นเทอร เน็ ตของ WIO
Terminal

รู ปที่  11-44 หน าต าง Device is
Ready แสดงความพร อมในการ
เชื ่อมต อ
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(24) จากนั้ นปรากฏหน าต างป อบอั ป Allow Notifications ให แตะปุ ม Skip เพื่ อข ามขั้ นตอน
การตั้ งค าแจ งเตื อนไปก อน ตามรู ปที่  11-45

(24) แตะปุ มเครื่ องมื อเพื่ อเข าถึ งโหมดการออกแบบ ตามรู ปที่  11-46

(25) จากนั้ นเข าสู โหมดการออกแบบของเทมเพลต Light ที่ สร างขึ้ นก อนหน านี้  ทํ าการแตะ
ที ่เครื่ องหมายบวก เพื่ อเล ือกว ิดเจ็ ตนํ ามาออกแบบหน าตาของแอปพลิ เคช่ั นภายในเทมเพลตตามรู ปที่ 
11-47

ร ูปที ่ 11-45 แสดงหน าต าง Allow
Notifications

รู ปท่ี  11-46 การเข าถึ งโหมด
การออกแบบผ านปุ มเครื ่องม ือ

รู ปท่ี  11-47 แสดงโหมดการ
ออกแบบของเทมเพลต Light
แตะเครื่ องหมายบวกเพ่ื อเพ่ิ ม
ว ิดเจ ็ตส ําหร ับออกแบบหน าตาของ
แอปพล ิเคชั ่น
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รู ปที่  11-50 แสดงการกํ าหนด
Datastream

ร ูปที ่ 11-48 เล ือกว ิดเจ็ ต Gauge ร ูปที ่ 11-49 แสดงการวางว ิดเจ ็ต
Gauge เพ่ิ มเข าไปในเทมเพลต

(26) รายการวิ ดเจ ็ต (widget) ปรากกฏขึ ้นมา เลื ่อนรายการไปทางด านล าง จนพบว ิดเจ็ ต Gauge
ทํ าการแตะเลื อก Gauge สํ าหรั บแสดงค าระดั บแสงเข าไปวางที่ หน าเทมเพลตตามรู ปที่  11-48

(27) จะได วิ ดเจ็ ต Gauge ที่ เลื อกมาใช งานตามรู ปที่  11-49

(28)  ทํ าการกํ าหนดคุ ณสมบั ติ ของวิ ดเจ็ ต Gauge โดยแตะที่ ตั ววิ ดเจ็ ต  จะปรากฏหน าต าง
กํ าหนดคุ ณสมบั ติ ขึ้ นมา ในหั วข อ DATASTREAM แตะที่ ช อง Select Datastream ตามรู ปที่  11-50
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(29) ปรากฏหน าต าง Choose… ส ําหร ับเล ือก Virtual Port ที ่ก ําหนดข อม ูลจาก Web Dashboard
ซึ ่งกล าวถ ึงก อนหน านี ้ (จากส วนที ่ 1) เล ือกรายการ Light(v0) ตามร ูปที ่ 11-51 ได ผลล ัพธ ตามร ูปที ่ 11-52

โดยช วงข อมู ลของ Gauge มี ค า 0 ถึ ง 1023 ตามที่ เคยกํ าหนดไว ภายใน Web Dashboard
ทํ าการแตะที่ ปุ มเครื่ องหมายกากบาทมุ มบนด านซ ายเพื่ อป ดหน าต างนี้  และกลั บไปยั งหน าหลั กของ
การทํ างานตามรู ปที่  11-53

ร ูปที ่ 11-52 แสดงว ิดเจ ็ต Gauge
ถู กกํ าหนดใช งาน Datastream
ที ่ช อง Virtual Port

ร ูปที ่ 11-51 แสดงการเล ือกช อง
Virtual Port ส ําหร ับว ิดเจ ็ต Gauge
เป น v0

รู ปที่  11-53 ผลลั พธ ที่ สร างขึ้ น
ของว ิดเจ ็ต Gauge ในต ัวอย างนี ้
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ร ูปที ่ 11-54 แสดงการทดสอบอ านค าระด ับแสงของ WIO Terminal ม ีการแสดงผลการท ํางาน ทั ้งที ่หน าจอ
แสดงผลของ WIO Terminal เอง และส งค ามาแสดงผลที ่ว ิดเจ ็ต Gauge ที ่ประสานการท ํางานก ับ Blynk IoT

ร ูปที ่ 11-55 แสดงการเข าถ ึง Device ที ่ทํ าการก ําหนดไว ก อนหน านี ้ของ Blynk IOT
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(30) ที่ หน าต างหลั ก วิ ดเจ็ ต Gauge จะแสดงค าความสว างทั นที  ดั งรู ปที่  11-54

(31) จากนั้ นทดสอบเข าไปยั ง Blynk IOT ในส วนของเว็ บบราวเซอร ที่ ล็ อกอิ นอยู  คลิ กที่ ปุ ม
ค นหา Device  จากนั้ นที่ หน าต างด านขวามื อจะปรากฏหน าต างหั วข อ My Devices  ขึ้ นมา ให เลื อก
เป ดตั วอุ ปกรณ ที่ ตั้ งค าไว ก อนหน านี้  ซึ่ งในที่ นี้ คื อ อุ ปกรณ ชื่ อ Blynk Light xxxxx ตามรู ปที่  11-55

(32) หน าต าง Dashboard ของ Blynk IoT บนเว็ บแสดงค าระดั บแสงที่ ตรวจจั บได ผ านทาง
วิ ดเจ็ ต Gauge ที่ ออกแบบไว ก อนหน านี้  (ส วนที่  1) ตามรู ปที่  11-56

11.5.2 ตั วอย างที่  2  IoT switch
ต ัวอย างถ ัดมาเป นการจ ําลองการสั ่งงานเป ด/ป ดไฟบ านผ านแอป Blynk IOT อย างง าย เป นการ

เชื่ อมต อกั นระหว าง WIO Terminal และ Blynk IOT เพื่ อควบคุ มอุ ปกรณ เอาต พุ ต  โดยในตั วอย างนี้ 
จะทํ าการแก ไขวิ ดเจ็ ตที่ มี อยู เดิ มเพื่ อให ได หน าตาของ UI (User Intrerface  : ส วนติ ดต อกั บผู ใช งาน)
ในการทํ างานใหม  โดยลบวิ ดเจ็ ตเดิ มออก แต ยั งคงใช เทมเพลตเดิ ม

11.5.2.1 พั ฒนาเว็ บแดชบอร ดของ Blynk IoT

เด ิมท ีผู พ ัฒนาใช เทมเพลตที ่ม ีว ิดเจ ็ต Gauge 1 ต ัว ต องลบออกเพื ่อออกแบบ UI ใหม  ม ีขั ้นตอนด ังนี ้

(1) เข าไปยั งเมนู  Template แล วคลิ กเลื อกเทมเพลตที่ ชื่ อ Light ที่ มี อยู เดิ ม ตามรู ปที่  11-57

(2) เลื อกหั วข อ Web Dashboard แล วคลิ กปุ ม Edit เพื่ อเข าไปแก ไขตามรู ปที่  11-58

ร ูปที ่ 11-56 ค าระด ับแสงจาก Wio Terminal ถ ูกส งมาแสดงผลที ่ Gauge บน Dashboard บนเว ็บบราวเซอร 
ที ่เคยออกแบบเอาไว 
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ร ูปที ่ 11-57 แสดงเทมเพลตชื ่อ Light ที ่ม ีอยู เด ิม

ร ูปที ่ 11-58 แสดงหั วข อ Web Dashboard
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ร ูปที ่ 11-59 แสดงการลบ Gauge ออกจาก Template

 ร ูปที ่ 11-60 แสดงห ัวข อ Datastreams

(3) ใช เมาส ชี้ ไปยั งวิ ดเจ็ ต Gauge คลิ กเลื อกไอคอนถั งขยะเพื่ อทํ าการลบวิ ดเจ็ ต Gauge ออก
จากนั้ นคลิ กปุ ม Save And Apply ตามรู ปที่  11-59

(4) เลื อกหั วข อ Datastreams คลิ กปุ ม Edit เพื่ อเข าไปลบ Virtual Pin V0 ที่ เคยตั้ งค าไว ก อน
หน านี้  ตามรู ปที่  11-60
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ร ูปที ่ 11-61 แสดงไอคอนถ ังขยะเพ่ื อลบการใช งาน Virtual Pin V0

ร ูปที ่ 11-62 หน าต างแจ งเต ือนการแก ไขข อม ูล ร ูปที ่ 11-63 แสดงขั ้นตอนการย ืนย ันแก ไขข อม ูล

(5)  จากนั้ นจะเข าสู โหมดการแก ไขในส วนของหั วข อ Datastreams  ใช เมาส ชี้ ไปยั งรายการ
Light (การใช งาน Virtual Pin V0) แล วคลิ กเลื อกไอคอนถั งขยะเพื่ อลบการใช งาน Virtual Pin V0
ออกจากระบบ ตามรู ปที่  11-61

(6) จากนั ้นจะปรากฏหน าต างแจ งเตื อนว า ต องการแก ไขข อม ูลการตั ้งค าในส วนนี้ หรื อไม  เพื ่อ
ป องกั นการเผลอลบโดยมิ ได ตั้ งใจ ตามรู ปที่  11-62

(7)  ยื นยั นการแก ไขครั้ งนี้ ด วยการกรอกข อความ DELETE ในช องด านล าง และคลิ กเลื อก
รายการยื นยั น ตามด วยการคลิ กปุ ม Delete ตามรู ปที่  11-63

(8) การตั้ งค าใช งาน Virtual Pin V0 จะถู กลบออกจากหั วข อ Datastreams ตามรู ปที่  11-64
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ร ูปที ่ 11-64 แสดงให เห ็นว า รายการ Virtual Pin V0 ถ ูกลบออกไปจากห ัวข อ Datastreams แล ว

(9) เลื อกหั วข อ Web Dashboard ตามรู ปที่  11-65

(10) ในหั วข อ Widget Box เพิ่ มวิ ดเจ็ ต Switch เข ามายั ง Dashboard  ตามรู ปที่  11-66

ร ูปที ่ 11-65 แสดงหั วข อ Web Dashboard
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ร ูปที ่ 11-67 แสดงไอคอนร ูปฟ นเฟ องส ําหร ับการตั ้งค าว ิดเจ ็ต Switch

ร ูปที ่ 11-66 แสดงการวางว ิดเจ ็ต Switch เพ่ิ มเข ามาใน Dashboard
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(11) ใช เมาส ชี้ ไปยั งวิ ดเจ็ ต Switch ที่ หน า Dashboard แล วคลิ กเลื อกไอคอนรู ปฟ นเฟ องเพื่ อ
ทํ าการตั้ งค า ตามรู ปที่  11-67

(12) หน าต าง Switch Settings ปรากฏขึ ้นมาสํ าหรั บกํ าหนดการใช งานว ิดเจ็ ต Switch สํ าหรั บ
LED2 ตามรู ปที่  11-68

(12.1) ที่ หั วข อหั วข อ TITLE (OPTIONAL) กํ าหนดชื่ อเป น LED2

(12.2) กดปุ ม Create Datastream แล วเลื อกรายการ Virtual Pin

ร ูปที ่ 11-68 แสดงหน าต าง   Switch Settings
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ร ูปที ่ 11-70 การก ําหนดสถานะต างๆ ของว ิดเจ ็ต Switch

(1) เล ือก Enable รายการ Show on/off labels เพ่ื อแสดงสถานะ ON/OFF
(2) ห ัวข อ ON LABEL ก ําหนดให แสดง ON ส ําหร ับสถานะเป ด
(3) ห ัวข อ OFF LABEL กํ าหนดให แสดง OFF ส ําหร ับสถานะป ด

ร ูปที ่ 11-69 แสดงการตั ้งค า Virtual Pin
ของว ิดเจ ็ต Switch ต ัวแรกเป น V2
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ร ูปที ่ 11-71 แสดงว ิดเจ ็ต Switch 2 ตั ว, LED1 และ LED0 ที่ ถ ูกเพ่ิ มเข ามายั ง Dashboard

(13) จากนั้ นจะปรากฏเมนู ส วนขยายตามรู ปที่  11-69 ในหั วข อ PIN ตั้ งค าเป น V2 จากนั้ นกด
ปุ ม Create เพื่ อยื นยั น

(14)  จากนั้ นกลั บมายั งหน าหลั กของ Switch Settings  อี กครั้ ง ทํ าการเลื อก Enable รายการ
Show on/off labels เพื่ อแสดงสถานะ ON/OFF ของวิ ดเจ็ ต Switch ตามรู ปที่  11-70 โดยตั้ งค าดั งนี้ 

๐ หั วข อ ON LABEL กํ าหนดให แสดงข อความ ON สํ าหรั บสถานะ ON หรื อเป ด

๐ หั วข อ OFF LABEL กํ าหนดให แสดงข อความ OFF สํ าหรั บสถานะ OFF หรื อป ด

(15)  เพิ่ มวิ ดเจ็ ต Switch  เข ามายั ง Dashboard  อี ก  2 ตั ว ตั้ งชื่ อเป น LED1 ตั้ งค าใช งานเป น
Virtual Pin V1 และ LED0 ตั้ งค าใช งานเป น Virtual Pin V0  ได ผลลั พธ ตามรู ปที่  11-71 จากนั้ นกด
ปุ ม Save And Apply เพื่ อยื นยั นอี กครั้ ง
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11.5.2.2 พั ฒนาโปรแกรมสํ าหรั บ WIO Terminal บน Arduino IDE

(16)  เป ดโปรแกรม  Arduino  IDE  สร างโค ดตามโปรแกรมที่   11-2  ตั้ งชื่ อไฟล เป น
Blynk_IOT_LED_Demo.ino แล วทํ าการอั ปโหลดไปยั ง WIO Terminal

สํ าหรั บ  2  บรรทั ดแรกของโปรแกรมในส วนของ BLYNK_TEMPLATE_ID  และ
BLYNK_DEVICE_NAME ผู พั ฒนาจํ าเป นต องกํ าหนดให ตรงกั บเทมเพลตที่ สร างไว ก อนหน านี้  โดย
เข าไปคั ดลอกค ารหั สดั งกล าวจากหั วข อของเทมเพลตตามรู ปที่  11-26 (หั วข อ 11.5.1 ก อนหน านี้ )

#define BLYNK_TEMPLATE_ID “xxxxxxx” // สํ าหรั บกํ าหนดค ารหั ส TEMPLATE ID
#define BLYNK_DEVICE_NAME “xxxxx” // สํ าหรั บกํ าหนดค ารหั ส DEVICE NAME
#define BLYNK_FIRMWARE_VERSION  “0.1.0” // สํ าหรั บกํ าหนดค ารหั ส FIRMWARE VERSION
#define BLYNK_PRINT Serial
#define APP_DEBUG
#include “BlynkEdgent.h” // ผนวกไลบรารี สํ าหรั บติ ดต อ Blynk IOT
#include <TFT_eSPI.h> // ผนวกไลบรารี ควบคุ มการแสดงผล LCD
TFT_eSPI tft; // สร างออปเจ็ กต ชื่ อ tft จากคลาส TFT_eSPI สํ าหรั บควบคุ มการแสดงผล
BlynkTimer timer; // สร างออปเจ็ กต  BlynkTimer ชื่ อ timer
bool statusLed[]={false,false,false}; // กํ าหนดตั วแปรเก็ บค าสถานะการติ ด/ดั บของ LED (true=ติ ด,false=ดั บ)
void updateStatus() // ฟ งก ชั่ นอั ปเดทสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง
{

tft.drawString(“LED Demo ”, 100, 20); // แสดงข อความพร อมทํ างาน
   if(statusLed[0]) // LED0 ติ ดสว าง ?

tft.fillCircle(240,140,30,TFT_GREEN); // แสดงกราฟ ก LED0 ติ ดสว าง
   else

tft.fillCircle(240,140,30,TFT_DARKGREY); // แสดงกราฟ ก LED0 ดั บ
   if(statusLed[1]) // LED1 ติ ดสว าง ?

tft.fillCircle(160,140,30,TFT_GREEN); // แสดงกราฟ ก LED1 ติ ดสว าง
   else

tft.fillCircle(160,140,30,TFT_DARKGREY); // แสดงกราฟ ก LED1 ดั บ
   if(statusLed[2]) // LED2 ติ ดสว าง ?

tft.fillCircle(80,140,30,TFT_GREEN); // แสดงกราฟ ก LED2 ติ ดสว าง
else

tft.fillCircle(80,140,30,TFT_DARKGREY); // แสดงกราฟ ก LED2 ดั บ

โปรแกรมที ่ 11-2 ไฟล  Blynk_IoT_LED_Demo.ino โปรแกรมส ําหร ับทดสอบใช งาน WIO Terminal ควบค ุม
LED ผ านแอป Blynk IoT (มี ต อ)
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โปรแกรมที ่ 11-2 ไฟล  Blynk_IoT_LED_Demo.ino โปรแกรมส ําหร ับทดสอบใช งาน WIO Terminal ควบค ุม
LED ผ านแอป Blynk IoT (มี ต อ)

Blynk.virtualWrite(V0, statusLed[0]); // ส งข อมู ลสถานะการติ ด/ด ับของ LED0 ไปย ัง Blynk App
Blynk.virtualWrite(V1, statusLed[1]); // ส งข อมู ลสถานะการติ ด/ด ับของ LED1 ไปย ัง Blynk App

   Blynk.virtualWrite(V2, statusLed[2]); // ส งข อมู ลสถานะการติ ด/ด ับของ LED2 ไปย ัง Blynk App
}
void scanButton() // ฟ งก ชั่ นตรวจจั บการกด BUTTON A,B และ C
{

if (digitalRead(WIO_KEY_A) == LOW) // BUTTON A ถู กกด?
   {

statusLed[0] = !statusLed[0]; // กลั บสถานะ LED0 เม่ื อ BUTTON A ถู กกด
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง

}
else if (digitalRead(WIO_KEY_B) == LOW) // BUTTON B ถู กกด?
{

statusLed[1] = !statusLed[1]; // กลั บสถานะ LED1 เม่ื อ BUTTON A ถู กกด
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง

}
else if (digitalRead(WIO_KEY_C) == LOW) // BUTTON C ถู กกด?
{

statusLed[2] = !statusLed[2]; // กลั บสถานะ LED2 เม่ื อ BUTTON A ถู กกด
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง

}
}
BLYNK_WRITE(V2) // Active for get data from Blynk app
{

statusLed[2] = param[0].asInt();
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง

}
BLYNK_WRITE(V1)
{

statusLed[1] = param[0].asInt();
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง

}
BLYNK_WRITE(V0)
{

statusLed[0] = param[0].asInt();
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED แต ละดวง

}
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โปรแกรมที ่ 11-2 ไฟล  Blynk_IoT_LED_Demo.ino โปรแกรมส ําหร ับทดสอบใช งาน WIO Terminal ควบค ุม
LED ผ านแอป Blynk IoT (จบ)

void setup()
{

pinMode(WIO_KEY_A, INPUT_PULLUP); // ก ําหนดใช งานพิ นที ่เช่ื อมต อกั บ BUTTON A เป นอิ นพุ ต
pinMode(WIO_KEY_B, INPUT_PULLUP); // ก ําหนดใช งานพิ นที ่เช่ื อมต อกั บ BUTTON B เป นอิ นพุ ต
pinMode(WIO_KEY_C, INPUT_PULLUP); // ก ําหนดใช งานพิ นที ่เช่ื อมต อกั บ BUTTON C เป นอิ นพุ ต
tft.begin(); // เร่ิ มต นการทํ างานของ LCD
tft.setRotation(3); // กํ าหนดทิ ศทางการหมุ นหน าจอของ LCD
tft.fillScreen(TFT_BLACK); // ระบายสี ดํ าเป นพื้ นหลั งหน าจอ LCD
tft.setTextColor(TFT_WHITE,TFT_BLACK);     // กํ าหนดสี ตั วอั กษรสี ขาวพื้ นหลั งสี ดํ า
tft.setTextSize(2); // กํ าหนดขนาดฟอนต เป น 2
tft.drawString(“LED0”, 220, 80); // ข อความลาเบลประจํ าตั ว LED0
tft.drawString(“LED1”, 140, 80); // ข อความลาเบลประจํ าตั ว LED1
tft.drawString(“LED2”, 60, 80); // ข อความลาเบลประจํ าตั ว LED2
tft.setTextColor(TFT_ORANGE,TFT_BLACK); // กํ าหนดสี ตั วอั กษรสี ส มพื้ นหลั งสี ดํ า
tft.setTextSize(3); // กํ าหนดขนาดฟอนต เป น 3
tft.drawString(“Wait...”, 100, 20); // แสดงข อความแจ งเตื อนรอการเช่ื อมต อให เรี ยบร อย
Serial.begin(115200); // กํ าหนดการใช  Serial Monitor ในกรณี ที่ แจ งเตื อนการเช่ื อมต อเซอร ฟเวอร  Blynk
BlynkEdgent.begin(); // เร่ิ มต นเชื่ อมต อไปยั งเซอร ฟเวอร  Blynk IOT
timer.setInterval(500L, scanButton); // เป ดใช งานไทเมอร อิ นเตอร รั ปต ทุ กๆ 0.5 วิ นาที 

// เรี ยกใช งานไปยั งฟ งก ชั่ น scanButton
updateStatus(); // ปรั บปรุ งสถานะการติ ด/ดั บของ LED ในตอนเริ่ มต น

 }
void loop()
{

BlynkEdgent.run(); // สั่ งรั น Blynk IoT
timer.run(); // สั่ งรั นไทเมอร 

}
การทํ างานของโปรแกรม

การทํ างานของโปรแกรมหลั กหลั งจากเช่ื อมต กั บเซิ ร ฟเวอร  Blynk ได สํ าเร็ จ จะเกิ ดอิ นเตอร รั ปต จากไทเมอร 
ทุ กๆ 0.5 วิ นาที  โปรแกรมจะกระโดดไปทํ างานที ่ฟ งก ชั ่น scanButton ตามที ่กํ าหนด เพื ่อตรวจสอบการกด BUTTON
A , B และ C ของ WIO Terminal พร อมกั บปรั บปรุ งการวาดสถานะของ LED แต ละดวงที่ จอแสดงผลเม่ื อตรวจพบ
ว า BUTTON ถู กกด รวมถึ งส งข อมู ลสถานะไปปรั บปรุ งที่ แอป Blynk IoT ด วยการเรี ยกฟ งก ชั่ น updateStatus
ในกรณี ที ่ผู ใช งานกดปุ ม BUTTON ตํ าแหน ง LED0 ถึ ง LED2 ที่ แอป Blynk IoT จะเป นการส งค าสถานะการควบคุ ม
กลั บมายั ง WIO Terminal ด วยเช นกั น
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11.5.2.3 ทดสอบการทํ างาน

(ก) ทดสอบการทํ างานเที ยบกั นระหว าง WIO Terminal และแดชบอร ด Blynk IoT

ในขณะที่ โปรแกรมทํ างานและ WIO Terminal เชื่ อมต อกั บ Blynk IoT เรี ยบร อยแล ว ทํ าการ
ทดสอบดั งนี้ 

(1) ไปที่ หน า My Devices จากนั้ นคลิ กเลื อกรายการอุ ปกรณ  Blynk Light xxx (ในขณะนี้ มี 
สถานะ Online โดยสั งเกตที   Status) ตามรู ปที่  11-72

(2) จากนั ้นที ่หน า Dashboard ว ิดเจ็ ต Switch ทั ้ง 3 ต ัวจะแสดงสถานะตรงก ับ LED2 ถ ึง LED0
ที่  WIO Terminal ตามรู ปที่  11-73

ร ูปที ่ 11-72 แสดงรายการอ ุปกรณ  Blynk Light xxx เพ่ื อเข าไปย ังหน า Dashboard

ร ูปที ่ 11-73  ว ิดเจ ็ต Switch ทั ้ง 3 ต ัวที ่หน า Dashboard แสดงสถานะตรงก ับ LED2 ถ ึง LED0 บนจอแสดงผล
ของ WIO Terminal
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(3) ทดสอบกดปุ ม BUTTON A ของ WIO Terminal

รู ป LED ที่ ตํ าแหน ง LED0 จะกลั บสถานะการติ ด/ดั บ (ติ ดเป นสี เขี ยวและดั บเป นสี ดํ า)
พร อมก ันนั ้นสั งเกตที ่หน าจอ Dashboard จะได ผลล ัพธ ที ่ LED0 ตรงก ับจอแสดงผลของ WIO Terminal
หรื อไม  (อาจต องรอครู หนึ่ งเนื่ องจากอาจมี ช วงหน วงเวลาจากการทํ างานของเซิ ร ฟเวอร  Blynk IoT
อยู บ าง)

(4) กดวิ ดเจ็ ต Switch ตํ าแหน ง LED0 ของ Dashboard

กราฟ กร ูป LED ที่ ต ําแหน ง LED0 จะกลั บสถานะอ ีกครั ้ง โดยแสดงด วยข อความ ON/OFF

(5) ทํ าการทดสอบควบคุ ม LED1 และ LED2 เช นเดี ยวกั บข อ 1 และ 2 ที่ นํ าเสนอไปแล ว

(ข) ทดสอบการทํ างานเท ียบกั นระหว าง WIO Terminal และแอป Blynk IoT บนสมาร ตโฟน

(1) ที่ สมาร ตโฟนเป ด Blynk App ทํ าการล็ อกอิ นเพื่ อใช งานจะปรากฏเทมเพลตที่ เคยสร างไว 
ก อนหน านี้  จากนั้ นแตะปุ มเครื่ องมื อเข าสู  Developer Mode เพื่ อแก ไข UI ตามรู ปที่  11-74

ร ูปที ่ 11-74 แสดงเทมเพลตที ่เคย
สร างไว ก อนหน านี ้

ร ูปที ่ 11-75 แสดง Template Light
ที ่ต องการเข าไปแก ไข UI

ร ูปที ่ 11-76 แสดง Gauge ที ่ม ีอยู 
ภายในเทมเพลต
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(2) แตะเลื อก Template Light  เพื่ อเข าไปแก ไข UI ตามรู ปที่  11-75

(3)  จากนั้ นจะพบวิ ดเจ็ ต Gauge  ที่ มี อยู เดิ ม  ให แตะเลื อกที่ วิ ดเจ็ ต Gauge ที่ ต องการลบตาม
รู ปที่  11-76

(4) จะพบหน าต างกํ าหนดคุ ณสมบั ติ ของ Gauge ให แตะปุ ม Delete เพื่ อลบออกตามรู ปที่  11-
77 จากนั้ นออกจากหน าต างนี้ ด วยการกดปุ มกากบาทที่ มุ มบนด านซ าย

(5) ที่ หน าต างออกแบบหลั ก (Developer Mode) จะเห็ นว า วิ ดเจ็ ต Gauge จะถู กลบออกแล ว
แตะที่ ปุ มเครื่ องหมายบวกเพื่ อเพิ่ มวิ ดเจ็ ตตั วใหม เข ามา ดั งรู ปที่  11-78

(6) จากนั้ นจะปรากฏรายการวิ ดเจ็ ต ค นหาวิ ดเจ็ ต Button ดั งรู ปที่  11-79 ทํ าการแตะเลื อกมา
วางที่ หน าของเทมเพลต

ร ูปที ่ 11-77 แสดงการลบว ิดเจ ็ต
Gauge ที ่ม ีอยู ภายในเทมเพลต

ร ูปที ่ 11-78 แสดงว ิดเจ ็ต Gauge
ถ ูกลบออกจากเทมเพลต

รู ปที่  11-79 ที่ หน าต าง Widget
Box แสดงการเล ือกว ิดเจ ็ต Button
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(7) จากนั้ นจะได วิ ดเจ็ ต Button มาวางบนเทมเพลตตามรู ปที่  11-80

(8) แตะที ่ว ิดเจ็ ต Button เพื ่อเข าไปกํ าหนดค ุณสมบ ัต ิ จะปรากฏหน าต างสํ าหร ับตั ้งค าตามร ูปที ่
11-81 ทํ าการกํ าหนดคุ ณสมบั ติ ดั งนี้ 

๐ ตั้ งชื่ อ Button ตั วแรกเป น LED2

๐ หั วข อ DATASTREAM กํ าหนดเป น V2

๐ หั วข อ MODE กํ าหนดเป น SWITCH

แตะปุ มกากบาทที่ มุ มบนด านซ าย  เพื่ อออกจากหน าต างตั้ งค า ได ผลลั พธ ตามรู ปที่   11-82

(9) ทํ าการเพิ่ มวิ ดเจ็ ต Button อี ก 2 ตั วตามขั้ นตอนก อนหน านี้ 

(9.1) ตั้ งชื่ อเป น LED1 ตั้ งค าใช งานเป น V1

(9.2) ตั้ งชื่ อเป น LED0 ตั้ งค าใช งานเป น V0 ตามรู ปที่  11-83

จากนั้ นกลั บไปยั งหน าหลั กด วยการแตะปุ มถอยหลั งที่ มุ มบนด านซ าย

ร ูปที ่ 11-80 แสดงการวางว ิดเจ ็ต
Button เพ่ิ มเข าไปใน เทมเพลต

รู ปที่  11-81 แสดงการกํ าหนด
ค ุณสมบั ต ิของว ิดเจ ็ต Button

ร ูปที ่ 11-82 แสดงว ิดเจ ็ต Button
ที ่ก ําหนดใช งานอ างอ ิงก ับ LED2
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ร ูปที ่ 11-83 แสดงว ิดเจ ็ต Button
ทั้ ง 3 ตั วทํ าหน าที่ แสดงสถานะ
LED2 ถ ึง LED0 ภายในเทมเพลต

รู ปที่  11-84 แสดงหน าหลั กของ Blynk App ที่ มี การทํ างานสั มพั นธ 
ก ับ WIO Terminal

(10) ที่ หน าหลั กของ Blynk App จะทํ างานที่ มี สถานะที่ ตรงกั บการแสดงผลของ WIO
Terminal และ Dashboard ดั งรู ปที่  11-84

(11) ผู พ ัฒนาสามารถทดสอบป ด/เป ด LED แต ละดวงที ่ Blynk App เพื ่อทดสอบการเปลี ่ยนแปลง
สถานะว าตรงก ันหร ือไม  เช นเด ียวก ับการทดสอบก ับ Dashboard บนเว ็บบราวเซอร ก อนหน านี ้
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11.6 การใช งาน Blynk IoT แบบระบุ  ช่ื อ Wi-Fi และ Token

ในการอธิ บายตั วอย างก อนหน านี้ ทั้ งหมด การเลื อกเครื อข าย WiFi ให  WIO Terminal เชื่ อม
ต อเพื่ อเข าสู เครื อข ายอิ นเทอร เน็ ตจะกระทํ าผ าน Blynk IoT App ทั้ งบนสมาร ตโฟนหรื อผ านทางเว็ บ
ไซต  ในหั วข อนี้ เป นการนํ าเสนออี กวิ ธี หนึ่ งที่ ทํ าการเชี่ อมต อเครื อข าย WiFi โดยการระบุ ลงในโค ดที่ 
อั ปโหลดไปยั ง WIO Terminal  มี ขั้ นตอนดั งนี้ 

(1) เชื ่อมต อคอมพ ิวเตอร ที ่ใช พ ัฒนาโปรแกรมเข าก ับเคร ือข ายอ ินเทอร เน ็ต เป ดเว ็บบราวเซอร ด
เพื่ อไปยั งเว็ บไซต ของ Blynk IoT ทํ าการล็ อกอิ น สร างเทมเพลตใหม  โดยการคลิ กที่  New Template
ดั งรู ปที่  11-85

(2) ตั้ งชื่ อเทมเพลตเป น Lamp control เลื อกอุ ปกรณ เป น Seeed Wio Terminal เลื อกเชื่ อม
ต อผ าน Wi-Fi จากนั้ นคลิ กที่ ปุ ม Done ยื นยั นการสร างเทมเพลต ดั งรู ปที่  11-86

(3) สร างช องทางการร ับสั ่งข อม ูล โดยเล ือกไปที ่เมน ู Datastreams เพิ ่มช องทางการร ับสั ่งข อม ูล
ด วยการคลิ กที่ ปุ ม New Datastream ดั งรู ปที่  11-87

ร ูปที ่ 11-85 เริ ่มต นสร างเทมเพลตใหม ของ Blynk IoT
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ร ูปที ่ 11-87 สร างช องทางร ับส งข อม ูลใหม ส ําหร ับเทมเพลตชื ่อ Lamp control

ร ูปที ่ 11-86 สร างเทมเพลตใหม  โดยเล ือกฮาร ดแวร เป น Seeed Wio Terminal
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(4) เลื อกกํ าหนดช องทางรั บส งข อมู ลผ าน Virtual Pin หรื อขาพอร ตอิ นพุ ตเอาต พุ ตเสมื อน
โดยคลิ กที่  + New Datastream แล วเลื อก Virtual Pin ดั งรู ปที่  11-88

(5) ตั ้งค าการท ํางานของช องทางร ับส งข อม ูลเพื ่อใช ในการร ับค าจากต ัวตรวจจ ับแสงของ WIO
Terminal ดั งรู ปที่  11-89 จากนั้ นคลิ กปุ ม Create เพื่ อยื นยั น

๐ NAME กํ าหนดเป น Light

๐ PIN กํ าหนดเป น V0

๐ DATA TYPE กํ าหนดเป น Integer

๐ MAX ตั้ งค าเป น 1023

(6) สร างช องทางร ับสั ่งข อม ูลส ําหร ับรองร ับค าสถานะหลอดไฟหร ือสว ิตช  ตั ้งค ารายละเอ ียดด ังนี ้

๐ NAME กํ าหนดเป น Lamp

๐ PIN กํ าหนดเป น V1

๐ DATA TYPE กํ าหนดเป น Integer

๐ MAX ตั้ งค าเป น 1

เมื่ อตั้ งค าเสร็ จแล ว คลิ กปุ ม Create เพื่ อยื นยั น ดั งรู ปที่  11-90

ร ูปที ่ 11-88 เล ือกช องทางร ับส งข อม ูลผ านขาพอร ตเสม ือนหร ือ Virtual Pin
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ร ูปที ่ 11-89 หน าต างตั ้งค าช องทางร ับส งข อม ูล ในที ่นี ้ใช งานขาพอร ตเสม ือนหมายเลข 0 (V0) ร ับค าจาก
ต ัวตรวจจ ับแสง (Light) ของ WIO Terminal โดยม ีย านข อม ูลเป นเลขจ ํานวนเต ็ม (Integer) 0 ถ ึง 1023

ร ูปที ่ 11-90 หน าต างตั ้งค าช องทางร ับส งข อม ูล ในที ่นี ้ใช งานขาพอร ตเสม ือนหมายเลข 1 (V1) เพี อข ับ
อ ุปกรณ แสดงผล (Lamp) ของ WIO Terminal โดยม ีข อม ูลเป นเลขจ ํานวนเต ็ม (Integer) 2 ต ัวค ือ 0 และ 1
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(7) เมื ่อสร างเรี ยบร อย จะม ีช องทางร ับส งข อมู ล (Datastreams) 2 รายการค ือ Light และ Lamp
ดั งรู ปที่  11-91

(8) สร างแผงควบคุ มและแสดงผลหรื อแดชบอร ด โดยไปที่  Web Dashboard จากนั้ นเลื อกวิ ด
เจ็ ตเป น Gauge สํ าหรั บแสดงค าที่ อ านได จากตั วตรวจจั บแสง โดยการลากมาวางดั งรู ปที่  11-92

ร ูปที ่ 11-91 หน าเว ็บแสดงเทมเพลต Lam control ที ่ม ีช องทางร ับส งข อม ูลหร ือ Datastreams 2 รายการค ือ
Light และ Lamp

ร ูปที ่ 11-92 เริ ่มต นสร างแดชบอร ด โดยลากว ิดเจ ็ต Gauge มาวางบนแดชบอร ด
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ร ูปที ่ 11-94 กํ าหนดชื ่อและช องทางร ับส งข อม ูลของว ิดเจ ็ต Gauge

ร ูปที ่ 11-93 คล ิกที ่ร ูปเฟ องเพ่ื อตั ้งค าว ิดเจ ็ต Gauge

(9) ตั้ งค าวิ ดเจ็ ตเพื่ อใช แสดงผลค าแสงจากตั วตรวจจั บ โดยคลิ กที่ รู ปฟ นเฟ องดั งรู ปที่  11-93

(10) กํ าหนดชื่ อของวิ ดเจ็ ต Gauge เป น Light และเลื อก Datastream เป น Light (V0) ดั งรู ปที่ 
11-94 จากนั้ นคลิ กที่ ปุ ม Save เพื่ อบั นทึ กการตั้ งค า
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ร ูปที ่ 11-95 เพ่ิ มว ิดเจ ็ต Switch บนพ้ื นที ่สร างแดชบอร ด

(11) สร างส วนควบคุ มการแสดงสถานะและเป ด-ป ดหลอดไฟ โดยเลื อกวิ ดเจ็ ต Switch เพื่ อ
กํ าหนดการแสดงสถานะของหลอดไฟ โดยลากมาวางบนพื้ นที่ สร างแดชบอร ดดั งรู ปที่  11-95

(12) ตั้ งชื่ อวิ ดเจ็ ต Switch เป น Lamp และกํ าหนด Datastream เป น Lamp (V1) ดั งรู ปที่  11-96
จากนั้ นคลิ กปุ ม Save เพื่ อบั นทึ กการตั้ งค า

ร ูปที ่ 11-96 กํ าหนดชื ่อและช องทางร ับส งข อม ูลของว ิดเจ ็ต Switch
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(13) เมื่ อเพิ่ มวิ ดเจ็ ตที่ ต องการครบแล ว คลิ กที่ ปุ ม Save ดั งรู ปที่  11-97 เพื่ อบั นทึ กทั้ งหมด เป น
อั นเสร็ จขั ้นตอนการสร างเทมเพลต

(14) ขั ้นตอนต อไปค ือ ทํ าการเพิ่ มอ ุปกรณ  โดยไปที่ รายการค นหาดั งรู ปที่  11-98 จากนั้ นคลิ กที่ 
ปุ ม New Device

ร ูปที ่ 11-98 คล ิกรายการค นหาเพ่ื อเตร ียมเพ่ิ มอ ุปกรณ 

ร ูปที ่ 11-97 การบ ันท ึกเทมเพลตของแดชบอร ด Lamp control
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(15) เลื อกเพิ่ มจากเทมเพลตที่ ได สร างไว  ดั งรู ปที่  11-99

(16) เลื อกเทมเพลตที่ สร างไว ก อนหน านี้  นั่ นคื อ Lamp control จากนั้ นคลิ กปุ ม Create เพื่ อ
ยื นยั นการเพิ่ มอุ ปกรณ  ดั งรู ปที่  11-100

(17) จากรู ปที่  11-101 จะเห็ นว า มี รายการอุ ปกรณ เพิ่ มขึ้ นมา และอยู ในสถานะ offline หรื อป ด
เพื ่อรอการเชื ่อมต อ

(18) เล ือกไปที ่แท ็บ Device Info เพื ่อค ัดลอกรห ัสโทเคน (token) ส ําหร ับน ําไปใส ในโค ดที ่เข ียน
ด วย Arduino IDE ต อไป ดั งรู ปที่  11-102

ร ูปที ่ 11-100 ขั ้นตอนการเพ่ิ มอ ุปกรณ 

ร ูปที ่ 11-99 เล ือกเพ่ิ มอ ุปกรณ จากเทมเพลต
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ร ูปที ่ 11-101 แสดงการเพิ ่มของอ ุปกรณ ลงในเทมเพลต

ร ูปที ่ 11-102 แสดงรห ัส token ที ่ทาง Blynk IoT App สร างขึ ้นมาให 
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#define BLYNK_PRINT Serial
#define BLYNK_TEMPLATE_ID “TMPL5ES_uyjh” // คั ดลอกจาก Device Info
#define BLYNK_DEVICE_NAME “Lamp control” // คั ดลอกจาก Device Info
#define BLYNK_AUTH_TOKEN “XkuKxGfZ_8zJpW6shRWxjrA3lH_ra1Xi” // คั ดลอกจาก Device Info

char ssid[] = “xxxxxxxx”; // ชื่ อของตั วปล อยสั ญญาณ WiFi
char pass[] = “zzzzzzzz”; // รหั สผ านของตั วปล อยสั ญญาณ WiFi

#include <rpcWiFi.h>
#include <WiFiClient.h>
#include <BlynkSimpleWioTerminal.h> // ไลบรารี ติ ดต อกั บ Blynk สํ าหรั บ WIO Terminal
#include <TFT_eSPI.h>
TFT_eSPI tft;
BlynkTimer timer_Sersor;
BlynkTimer timer_Button;
int statusLed = 0;

BLYNK_WRITE(V1)
{

int st = param.asInt();
Serial.print(“Got a value: ”);
Serial.println(st);
if (st == 0)
{

statusLed = 0;
}
else
{

statusLed = 1;
}

}
void scanButton ()
{

if (digitalRead(WIO_5S_PRESS) == LOW) // ตรวจสอบการกดปุ มของสวิ ตช เข ารหั ส (สี นํ้ าเงิ น)
{

statusLed = ! statusLed; // กลั บสถานะตั วแปร
}
if (statusLed == 1) // ตรวจสอบสถานะของกราฟ ก LED
{

tft.fillCircle(160, 140, 30, TFT_GREEN); // แสดงกราฟ ก LED ติ ดสว าง
}

โปรแกรมที ่ 11-3 ไฟล  Blynk_Lamp_Control.ino ส ําหร ับก ําหนดให  WIO Terminal ว ัดความเข มแสงในสภาพ
แวดล อมนั ้น แล วส งค าไปแสดงย ัง Blynk IoT และร ับข อม ูลสั ่งงานจาก Blynk IoT App มาควบค ุมการต ิดด ับ
ของหลอดไฟจ ําลอง (ม ีต อ)
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else
{

tft.fillCircle(160, 140, 30, TFT_DARKGREY); // แสดงกราฟ ก LED ดั บ
}

}
void sendLight()
{

int light = analogRead(WIO_LIGHT);
String str = “Light: ” + String(light);
tft.drawString(str + String(“   ”), 80, 60);
Blynk.virtualWrite(V0, light); // ส งค าที่ อ านได จากตั วตรวจจั บแสง
Blynk.virtualWrite(V1, statusLed); // ส งค าสถานะหลอดไฟจํ าลอง

}
void setup()
{

Serial.begin(9600);
delay(100);
pinMode(WIO_LIGHT, INPUT);
pinMode(WIO_5S_PRESS, INPUT_PULLUP);
tft.begin();
tft.setRotation(3);
tft.fillScreen(TFT_BLACK);
tft.setTextColor(TFT_ORANGE, TFT_BLACK);
tft.setTextSize(3);
tft.drawString(“Wait...”, 80, 120);

Blynk.begin(BLYNK_AUTH_TOKEN, ssid, pass); // เรี ยกใช ฟ งก ชั น sendLight ทุ กๆ 1 วิ นาที 
timer_Sersor.setInterval(1000L, sendLight); // เรี ยกใช ฟ งก ชั น scanButton ทุ กๆ 0.5 วิ นาที 
timer_Button.setInterval(500L, scanButton);
tft.fillScreen(TFT_BLACK);

}
void loop()
{

Blynk.run();
timer_Sersor.run();
timer_Button.run();

}

โปรแกรมที ่ 11-3 ไฟล  Blynk_Lamp_Control.ino ส ําหร ับก ําหนดให  WIO Terminal ว ัดความเข มแสงในสภาพ
แวดล อมนั ้น แล วส งค าไปแสดงย ัง Blynk IoT และร ับข อม ูลสั ่งงานจาก Blynk IoT App มาควบค ุมการต ิดด ับ
ของหลอดไฟจ ําลอง (จบ)
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ร ูปที ่ 11-103 ผลการทํ างานของโปรแกรมที ่ 11-3 ที ่บอร ด WIO Terminal

(19) ไปที่ โปรแกรม Arduino IDE สร างโค ดสํ าหรั บโปรแกรม Blynk_Lamp_Control ดั งใน
โปรแกรมที่  11-3

(20) เชื่ อมต อ WIO Terminal เข ากั บพอร ต USB ของคอมพิ วเตอร  แล วอั ปโหลดโปรแกรม

(21) เมื่ ออั ปโหลดโปรแกรมเสร็ จ บอร ด WIO Terminal จะทํ างานทั นที 

ผลลั พธ การทํ างาน

WIO Terminal จะอ านค าจากตั วตรวจจั บแสงและสถานะหลอดไฟจํ าลองในขณะนั้ นมา
แสดงที ่หน าจอแสดงผลของ WIO TErminal ดั งรู ปที่  11-103 และส งไปยั ง Blynk IoT คลาวด เซิ ร ฟเวอร 
ผ านเครื อข ายอิ นเทอร เน็ ต ผู ใช งานสามารถสั่ งเป ด-ป ดหลอดไฟจํ าลองด วยการกดปุ มสวิ ตช สี นํ้ าเงิ น
หรื อ Button บน WIO Terminal หรื อบนแดชบอร ดที่ หน าเว็ บของ Blynk IoT คลาวด เซิ ร ฟเวอร ก็ ได 
จะได ผลลั พธ การทํ างานที่ ตรงกั น

สํ าหรั บการทํ างานกั บ Blynk IoT ของ WIO Terminal มี ดั งนี้ 

(1) รอการเชื่ อมต อ Blynk IoT คลาวด เซิ ร ฟเวอร 

(2) เมื่ อเชื่ อมต อได แล ว จะแสดงค าที่ อ านได จากตั วตรวจจั บแสง และสถานะหลอดไฟดั บ
จํ าลอง เป นวงกลมสี เทา

(3) เมื ่อกดปุ มสี นํ ้าเงิ นบน WIO Terminal จากวงกลมสี เทาที่ หมายถึ งด ับหรื อ OFF เปลี่ ยน
เป นวงกลมสี เขี ยวที่ หมายถึ งทํ างาน (ON)

ที่ หน าแดชบอร ดบนหน าเว็ บของ Blynk IoT จะแสดงสถานะ Online และการแสดงผล
จะตรงกั บหน าจอแสดงผลของ WIO Terminal ดั งรู ปที่  11-104
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รู ปที่  11-104 แดชบอร ดของ Lamp control เมื่ อทํ างานและติ ดต อกั บ WIO Terminal เพ่ื ออ านค าจาก
ต ัวตรวจจ ับแสง และควบค ุมการท ํางานของหลอดไฟจ ําลอง
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