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ประเภทวิชาพณิชยกรรม สาขาวิชาโลจิสติกส์ 

ทกัษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
และการตอบปัญหาโลจิสติกส์) ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี (ปวช.) 

ระดับสถานศึกษา ระดับจังหวัด ระดับภาค และระดับชาติ ปีการศึกษา 2565-2567 

1. วตัถุประสงค์ของการแข่งขัน  
      1) เพือ่เป็นการสง่เสรมิทกัษะดา้นโลจสิตกิสใ์หแ้ก่นักเรยีน 

2) เพื่อให้นักเรียน ได้ใช้ความรู้ความสามารถที่ได้ศึกษามาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการปฏิบัติงานจริง 
3) เพื่อให้นักเรียนได้รับประสบการณ์นอกเหนือจากการศึกษาในห้องเรียน 
4) เพื่อประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ผลงานของสถานศึกษาในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
5) เพื่อยกระดับทักษะฝีมือของผู้เรียนอาชีวศึกษาสู่มาตรฐานวิชาชีพ 

2. คุณสมบัติและข้อกำหนดของผู้เข้าประกวด แข่งขัน  
  2.1 คุณสมบัติ   

1) เป็นสมาชิกประเภทสามัญขององค์การนักวิชาชีพในอนาคตแห่งประเทศไทย ระดับสถานศึกษา  
2) เป็นนักเรียนในระบบ หรือระบบทวิภาคี (ไม่เป็นพนักงานประจำบริษัท) ของสถานศึกษาสังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษาและได้ลงทะเบียนเรียนในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)      
3) ระดับจังหวัด ต้องผ่านการแข่งขัน และได้รับรางวัลชนะเลิศ ระดับสถานศึกษา  
4) ระดับภาค ต้องผ่านการแข่งขัน และได้รับรางวัลชนะเลิศ ระดับจังหวัด 
5) ระดับชาติ ต้องผ่านการแข่งขัน และได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  

              รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ในระดับภาค  

  2.2 ข้อกำหนด  

           1) ก าลงัศกึษาอยู่ในระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพี (ปวช.) สาขาวชิาโลจสิตกิสเ์ท่านัน้ 
  2) ผูเ้ขา้แขง่ขนัทมีละ 4 คน ส ารอง 1 คน ครผููค้วบคุมทมี 1 คน 
           3) ยื่นใบสมคัรพรอ้มหลกัฐาน และลงทะเบยีนเขา้ร่วมการแขง่ขนั 
           4) ผูเ้ขา้ร่วมแขง่ขนัแต่งกายดว้ยชุดนกัเรยีน หรอืตามทีค่ณะกรรมการจดัการแขง่ขนัก าหนด 
           5) ผูแ้ขง่ขนัทีม่คีุณสมบตัไิม่ครบ หรอื ไม่ตรงตามเกณฑท์ีก่ าหนด คณะกรรมการด าเนินงานจะตดัสทิธิก์ารเขา้     
               ร่วมการแขง่ขนั 
           6) หา้มน าโทรศพัทห์รอืเครื่องค านวณ ขอ้มลู หรอืเอกสารใด ๆ เขา้ในพืน้ทีก่ารแขง่ขนั ยกเวน้อุปกรณ์ที ่
               คณะกรรมการด าเนินงานจดัใหส้ าหรบัการแขง่ขนั เท่านัน้ หากมกีารฝ่าฝืนคณะกรรมการด าเนินการแขง่ขนั   
               และคณะกรรมการตดัสนิตดัคะแนน 10 คะแนน 
           7)  อุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการแขง่ขนัแบบจ าลองสถานการณ์เบยีรเ์กม ใหแ้ต่ละสถานศกึษาจดัเตรยีมและน ามาใชใ้น 
                การแขง่ขนั 
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3. รายละเอียดของการแข่งขัน 
3.1 สมรรถนะรายวิชา 

3.1.1 วางแผน ดำเนินงานตามหลักการและกระบวนการจัดการโลจิสติกส์ โดยคำนึงถึงการบริหารงานคุณภาพ      
การอนุรักษ์พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัย และกฎหมาย       
ที่เก่ียวข้อง 

3.1.2 ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพด้านโลจิสติกส์ตามหลักการและกระบวนการ 
3.1.3 วางแผนและจัดการข้อมูลในระบบโลจิสติกส์ 
3.1.4 ปฏิบัติการด้านโลจิสติกส์ตามกฎหมายและมาตรฐานด้านโลจิสติกส์ 
3.1.5 ใช้ข้อมูลและระบบสารสนเทศในงานโลจิสติกส์ 
3.1.6 เลือกวิธีการจัดการเพ่ือบริการลูกค้าโดยใช้ต้นทุนที่เหมาะสม 
3.1.7 ตัดสินใจ วางแผนและแก้ไขปัญหาในงานอาชีพโลจิสติกส์ ที่ไม่อยู่ภายใต้การควบคุมในบางเรื่อง 
3.1.8 ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการแก้ปัญหาและ         

การปฏิบัติงานด้านโลจิสติกส์ 
      

3.2 งานที่กำหนดประกอบด้วย 2 ส่วน คือ  
3.2.1 การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
3.2.2 การตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ 
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3.2.1 การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
 
 
 
 

1) แข่งขนัเป็นทีม แต่ละทีมมี 4 คน การแข่งขนัจะเน้นที่การบริหารสินค้า และการส่งมอบสินค้า
เพื่อที่จะแสดงให้เห็นถึงการผลติ และการกระจายสนิค้า คอื เบียร์ โดยทมีใดที่มตี้นทุนรวมต ่าสุด 
และถูกตอ้ง    ตามกระบวนการ จะเป็นผูช้นะ 

2) ในแต่ละทีมจะแบ่งออกเป็น 4 ส่วนงาน คอื ผู้ผลิต (Manufacturer) ผู้กระจายสนิค้า (Distributor)    
ผูค้า้สง่ (Wholesaler) และผูค้า้ปลกี (Retailer) 

3) ผู้แข่งขนัจะถูกจดัเรยีงในลกัษณะเส้นตรง เรยีงตามการเชื่อมโยงตัง้แต่ต้นทาง (Origin Source)           
ไปยงัปลายทาง (Customer Source) 

4) ให้แต่ละทมีหรอืแต่ละซพัพลายเชนตัง้ชื่อทมี และเขยีนไว้ด้านบนของใบบนัทกึขอ้มูล รวมทัง้ระบุ
ดว้ยว่าตนเล่นในต าแหน่งใด 

5) จะด าเนินการแขง่ขนัเป็นสปัดาห ์
5.1 ในการแข่งขนัการแก้ปัญหากระบวนการโลจสิตกิส์ผ่านแบบจ าลองสถานการณ์เบยีรเ์กมจะท า
การแขง่ขนักนั 30 สปัดาห ์
5.2 โดยในสปัดาหท์ี ่1–15 ไมอ่นุญาตใหผู้แ้ขง่ขนัสามารถสือ่สารกนัไดใ้นระหว่างการแขง่ขนั  
     และในสปัดาหท์ี ่16–30 อนุญาตใหผู้แ้ขง่ขนัสามารถสือ่สารกนัได ้ระหว่างการแขง่ขนั  
5.3 คณะกรรมการด าเนินการแข่งขนัเป็นผูด้ าเนินการจบัฉลากสปัดาห ์ต าแหน่ง และจ านวนที่จะมี
กา สัง่ท าลายสนิคา้ก่อนเริม่การแขง่ขนั  
5.4 ตลอดการแขง่ขนัคณะกรรมการจะมกีารสัง่ท าลายสนิคา้ 1 ครัง้ ไดทุ้กจุดตลอดซพัพลายเชน 

6) อุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั มดีงันี้ 
                               6.1 โตะ๊ เกา้อี ้บรเิวณสถานทีใ่นการแขง่ขนั 
                                6.2 คอมพวิเตอร,์ โน้ตบุค 
                                6.3 เครื่องเสยีง , ไมโครโฟน 
                                6.4 เครื่องโปรเจคเตอร ์
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                          - กลอ่งใสเ่หรยีญของ Suppliers โดยใหจ้ดัวางเหรยีญอยู่ในกล่องอย่างเรยีบรอ้ย 

- เอกสารบนัทึกข้อมูล และ ใบสัง่ซื้อของทัง้ 4 ส่วน คอื ผู้ผลิต (Manufacturer) ผู้กระจายสนิค้า
(Distributor) ผูค้า้สง่ (Wholesaler) และผูค้า้ปลกี (Retailer) ดงันี้ 

                                เอกสารหมายเลข 1 คอื สว่นของ Manufacturer’s Order (สเีขยีว) 
                                เอกสารหมายเลข 2 คอื สว่นของ Distributor’s Order (สชีมพ)ู 
                                เอกสารหมายเลข 3 คอื สว่นของ Wholesaler’s Order (สฟ้ีา) 
                                เอกสารหมายเลข 4 คอื สว่นของ Retailer’s Order (สเีหลอืง) 
                                เอกสารหมายเลข 5 คอื สว่นของ Consumer’s Order (สขีาว) 
                                เอกสารหมายเลข 6 คอื ใบบนัทกึการสัง่ซือ้ / การสง่สนิคา้ / สนิคา้คา้งสง่ 

7) เมื่อเริม่แข่งขนั แต่ละส่วนงานจะมสีนิค้า คอื เบยีร ์ในคลงัสนิค้าของทุกส่วนงาน ๆ ละ 15 ลงั เริม่
สปัดาหท์ี ่1 ผู้แข่งขนัสามารถท าการสัง่ซื้อสนิค้า คอื เบยีร ์ไดต้ามที่ต้องการ โดยมขีัน้ต ่าในการสัง่
เบยีรอ์ยู่ทีอ่ย่างน้อย 1 ลงั  

8) เพื่อให้คล้ายสถานการณ์จริง ให้คณะกรรมการก าหนดความต้องการของลูกค้า เป็นไปตาม
สถานการณ์   ทีเ่หมาะสม  

9) ในระหว่างการแข่งขนั ครูผูค้วบคุมทมี ตรวจสอบว่าทมีใดเล่นชา้ หรอืเล่นเรว็เกนิไป ต้องควบคุมให้
เล่นไปพรอ้มกนัทุกทมี ตามผูน้ าเกม 

10) การค านวณสนิค้าคา้งส่ง คอื  สนิค้าคา้งส่งสะสมสปัดาห์ก่อน + ค าสัง่ซื้อจากลูกคา้ = สนิคา้ที่ต้อง
สง่สนิคา้ทีต่อ้งสง่ - สนิคา้คงคลงั = สนิคา้คา้งสง่ 
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ตัวอย่าง 
          Week ที ่5 ม ีOrder เท่ากบั 10 ลงั สง่ได ้= 4 ลงั จะเกดิ Backlog ครัง้แรก 10 – 4 = 6 ลงั 
          Week ที่ 6 รบัเบียร์เพิม่มา 2 ลงั ม ีOrder เท่ากบั 5 ลงั จ านวนที่ต้องส่ง Backlog + Order ใหม่ คอื 6 + 5 = 
11 ลงั  จะเกดิ Backlog ในสปัดาหท์ี ่6 คอื 11 – 2 = 9 ลงั 

หมายเหตุ ใหล้งดว้ยปากกาสแีดง 
 

12)  สิน้สุดสปัดาหท์ี ่30  สรุปตน้ทุนทีเ่กดิขึน้ จะประกอบดว้ย 
- ตน้ทุนสนิคา้คงคลงั (ตน้ทุนของการเกบ็ของไวใ้นคลงัสนิคา้ 10 บาท / ลงั / สปัดาห)์ 
- ตน้ทุนสนิคา้ทีค่า้งสง่ ( 20 บาท / ลงั / สปัดาห)์ 
- ตน้ทุนการท าลายสนิคา้ (30 บาท / ลงั / สปัดาห)์ 

13)  เมื่อด าเนินการแข่งขนัครบ 30 สปัดาห์ ให้ผู้แข่งขนัจดัท าการสรุปต้นทุนทัง้ 4 ประเภท และ ให้ผู้
แขง่ขนัท าการสรุปตน้ทุนรวมทัง้ทมี ลงในแบบฟอรม์การสรุปและใหส้มาชกิเซน็ชื่อลงในแบบฟอรม์ 

14) เกณฑ์การให้คะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม หลังจาก  
ที่คณะกรรมการตรวจสอบข้อมูลตามกระบวนการเป็นที่เรียบร้อยแล้วอย่างถูกต้อง ทั้งการบันทึกข้อมูล 
ให้บันทึกข้อมูลเป็นตัวเลขทุกสัปดาห์ การคำนวณต้นทุน โดยให้คะแนนเป็นตามลำดับจนครบตามจำนวน
ทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน ดังนี้ 

                                  - มกีระบวนการทีถู่กตอ้งไม่มจุีดผดิ มตีน้ทุนรวมต ่าสุด จะไดค้ะแนน 50 คะแนน 
                                  - มกีระบวนการทีถู่กตอ้งแต่มจุีดผดิ แต่ไม่กระทบตน้ทุนรวม จะไดค้ะแนน 40 คะแนน 
                                  - มกีระบวนการทีไ่มถู่กตอ้งและมจุีดผดิ กระทบตน้ทุนรวม จะไดค้ะแนน 30 คะแนน 
 
 

หมายเหตุ ในกรณี ข้อ 14) กระบวนการที่ถูกต้องไม่มีจุดผิด มีต้นทุนรวมต่ำสุด คะแนนจะลดลงลำดับละ 1 คะแนน ตามผล
ของต้นทุนรวม โดยการตรวจสอบของคณะกรรมการและนำคะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลอง
สถานการณเ์บียร์เกมและการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์มารวมคะแนนกัน 100 คะแนน 
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3.2.2 การตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ 
1) โดยการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ เกี่ยวกับเรื่องโลจิสติกส์เบื้องต้น ซัพพลายเชนเบื้องต้น  และ

สถานการณ์ปัจจุบันด้านโลจิสติกส์ 
2) เกณฑ์การให้คะแนน การตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ ให้ผู้แข่งขันตอบคำถามและเขียนคำตอบให้

ชัดเจนลงในกระดาษคำตอบที่คณะกรรมการจัดแข่งขันเตรียมไว้ให้เท่านั้น และคณะกรรมการ       
จะทำการเก็บคำตอบทีละข้อซึ่งแต่ละคำถามใช้เวลาตอบคำถามข้อละ 1 นาที เพ่ือให้คณะกรรมการ
ตรวจคำตอบ ผลคะแนนจะได้จากการตอบคำถามซึ่ งมี คำถาม  25 ข้อ  ข้อละ 2 คะแนน                
คะแนนรวม 50 คะแนน 

3) คณะกรรมการดำเนินการแข่งขันเฉลยข้อสอบในแต่ละข้อ แจ้งผลคะแนนให้ผู้แข่งขันแต่ละทีมทราบ 
พร้อมบันทึกคะแนนลงในใบรายงานผลการแข่งขัน 

    3.3 กำหนดการแข่งขัน 

                  ดำเนินการแข่งขันในวันที่ .................................................... โดยมีกำหนดการ ดังนี้ 

     วันที่ 1 
     เวลา 09.00 – 10.00 น. คณะกรรมการ ผู้เข้าแข่งขัน พร้อมครูผู้ควบคุมทีม รายงานตัว และลงทะเบียน ณ สถานที่แข่งขัน 
     เวลา 13.00 – 16.00 น. คณะกรรมการ ผู้เข้าแข่งขัน พร้อมครูผู้ควบคุมทีม ประชุม ณ สถานที่แข่งขัน 
                                   กรรมการผู้ดำเนินรายการเป็นผู้อธิบายงานที่กำหนด ในภาคการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ 
                                   ผ่านแบบจำลองสถานการณเ์บียร์เกมและการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์โดยแจ้งรายละเอียด 
                                   ที่เก่ียวกับการแข่งขันทักษะโลจิสติกส์ให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ                   

     วันที่ 2 
     เวลา 07.30 – 08.00 น. คณะกรรมการ ผู้เข้าแข่งขัน พร้อมครูผู้คุมทีม รายงานตัว ณ สถานที่แข่งขัน 
     เวลา 08.30 – 12.00 น. เริ่มการแข่งขัน การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
     เวลา 11.00 – 12.00 น. พักการแข่งขัน 
     เวลา 13.00 – 15.00 น. เริ่มการแข่งขัน การตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ 
     เวลา 15.00 – 16.00 น. ประกาศผลและมอบรางวัล 
 

หมายเหตุ คณะกรรมการตัดสิน ทำการตรวจคะแนนและสรุปผลการแข่งขัน หลังจากจบการแข่งขันในแต่ละภาคการแข่งขัน 
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      3.4 สิ่งที่ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียม 
           3.4.1 ชุดอุปกรณ์สำหรับการแข่งขันแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
           3.4.2 เครื่องคำนวณ 
           3.4.2 บัตรประจำตัวนักศึกษา 
           3.4.3 บัตรประชาชน 
           3.4.4 เอกสารการสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน (กรณีที่ยังไม่มีการส่งเอกสารการสมัครล่วงหน้า) 
 

      3.5 เกณฑ์การตัดสินหรือเกณฑ์การให้คะแนน 
             3.5.1  คะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 50 คะแนน                   
             3.5.2  คะแนนการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ 50 คะแนน 
                     รวมทั้งสิ้น 100 คะแนน 

      3.6 คณะกรรมการตัดสิน 
            1)  ระดับจังหวัด ให้มีคณะกรรมการตัดสินไม่เกิน 7 คน โดยประธานกรรมการบริหาร อวท. ระดับจังหวัด      
                 พิจารณาลงนาม               
            2)  ระดับภาค และระดับชาติ ให้มีคณะกรรมการตัดสินไม่เกิน 7 คน โดยมีบุคคลภายนอกอยู่ในพ้ืนที่ ไม่เกิน 2 คน        
            3)  กรณีมีความจำเป็นต้องเพ่ิมคณะกรรมการตัดสินให้ประธานกรรมการบริหารองค์การนักวิชาชีพ                
                 ในอนาคตแห่งประเทศไทย ระดับภาค ลงนามแต่งตั้งอนุกรรมการ 
           4)  คณะกรรมการไม่เป็นผู้มีส่วนได้ ส่วนเสียในการแข่งขัน ประกอบด้วย คณะกรรมการที่เป็นบุคคลภายในสถานศึกษา  
                สังกัดอาชีวศึกษา สถานประกอบการ หรือผู้เชี่ยวชาญทางด้านการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน ในส่วนของการ 
               แก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกมคณะกรรมการตัดสินทำหน้าที่เป็นผู้กำหนด 
               โจทย์ในการสั่งทำลายสินค้าและจับฉลาก สัปดาห์ ตำแหน่ง และจำนวนที่จะมีการสั่งทำลายสินค้าก่อนเริ่มการแข่งขัน 
               และจะเป็นผู้กำหนดคำถามการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ จำนวน 2 ชุด ชุดละ 25 ข้อ  
       
 
 
3.7 คณะกรรมการดำเนินงาน 
            1) ระดับจังหวัด ให้มีคณะกรรมการดำเนินงาน โดยประธานกรรมการบริหาร อวท. พิจารณาลงนามแต่งตั้ง 



 

 

 

            2) ระดับภาค ให้มีคณะกรรมการดำเนินงานโดยอยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารองค์การนักวิชาชีพในอนาคต 
                แห่งประเทศไทย ระดับภาค  
            3) ระดับชาติ ให้มีคณะกรรมการดำเนินงานไม่เกิน 15 คน โดยมีผู้แทนของแต่ละภาค ๆ ละ 1 คน และภาคที่เป็น 
                เจ้าภาพพิจารณาคณะกรรมการ จำนวน 11 คน โดยเลขาธิการคณะกรรมการการอาชีวศึกษาพิจารณาลงนามแต่งตั้ง 

4) คณะกรรมการดำเนินงาน  ร่วมกับสถานศึกษาเจ้าภาพเป็นผู้รับผิดชอบในการจัดการแข่งขัน ให้เป็นไปตาม  
    วัตถุประสงค์ของการแข่งขันและเกณฑ์การตัดสิน 
5)  คณะกรรมการดำเนินงาน ร่วมกับสถานศึกษาเจ้าภาพจัดเตรียมในส่วนของสถานที่แข่งขัน จัดเตรียมห้องประชุม  
     ห้องแข่งขัน ห้องตรวจและตัดสินผลการเรียน และอุปกรณ ์ได้แก่ป้ายจัดการแข่งขัน โต๊ะลงทะเบียนหน้าห้อง  
6)  แข่งขัน โต๊ะเก้าอ้ีสำหรับการแข่งขัน เครื่องเสียง เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมเครื่องโปรเจคเตอร์ และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ที่ 
     เกี่ยวข้อง 
7)  คณะกรรมการดำเนินการแข่งขัน คัดเลือกจากตัวแทนสถานศึกษา 
8)  คณะกรรมการดำเนินการแข่งขันร่วมกับคณะกรรมการตัดสิน เป็นผู้กำหนดโจทย์ ทั้งในส่วนคำสั่งซื้อของลูกค้า ใน 
     สัปดาห์ที่ 1– 30 พร้อมกำหนดเงื่อนไขการทำลาย  
9)  คณะกรรมการครผูู้ควบคุมทีม มีหน้าทีด่ังนี้ 

9.1  ควบคุมการแข่งขันให้เป็นไปตามกติกา 
9.2  ตรวจสอบอุปกรณ์ ที่ใช้ในการแข่งขัน และตรวจสอบความเรียบร้อยของสถานที่ ๆ ใช้ในการแข่งขัน 
9.3  รวบรวมคะแนนในแต่ละส่วน ตามเกณฑ์การตัดสินการแข่งขัน ทักษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการ 

 โลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม และการแข่งขนัตอบปัญหาโลจิสติกส์) ดังนี้ 
                                            - คะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์ 50 คะแนน                   
                                            - คะแนนการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์  50 คะแนน 
                                                        รวมทั้งสิ้น 100 คะแนน 
 4.  การพิจารณาเหรียญรางวัลตามเกณฑ์มาตรฐาน  
                   1) คะแนน  80     ขึ้นไป   ระดับเหรียญทอง    
                   2) คะแนน  70  -  79    ระดับเหรียญเงิน 
                   3) คะแนน  60  -  69  ระดับเหรียญทองแดง    

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

เกณฑ์ กติกา การแข่งขันทักษะวิชาชีพ 
ประเภทวิชาพณิชยกรรม สาขาวิชาโลจิสติกส์ 



 

 

 

 
 
 

ทกัษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
และ การตอบปัญหาโลจิสติกส์) ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
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5. การจัดอันดับรางวัล   
     1) ชนะเลิศ ได้คะแนนสูงสุด  
 2) รองชนะเลิศอันดับ 1  ได้คะแนนรองจากรางวัลชนะเลิศ  
 3) รองชนะเลิศอันดับ 2  ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  1 
    4) รองชนะเลิศอันดับ 3  ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  2 
    5) รองชนะเลิศอันดับ 4  ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  3 
    6) รางวัลชมเชย          ไดค้ะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  4 และมีคะแนนอยู่ในระดับเหรียญทองแดงขึ้นไป  
                                 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

เกณฑ์ กติกา การแข่งขันทักษะวิชาชีพ 
ประเภทวิชาพณิชยกรรม สาขาวิชาโลจิสติกส์ 



 

 

 

 
 

ทกัษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
และ การตอบปัญหาโลจิสติกส์) ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
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ฟอร์มการให้คะแนน 
ทักษะโลจสิติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 

และ การตอบปัญหาโลจิสติกส)์ ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
ระดับสถานศึกษา ระดับจังหวัด ระดับภาค และระดับชาติ ปีการศึกษา 2565-2567 

 

เกณฑ์การให้คะแนน  
 
 

ทีมเข้าแข่งขนัทักษะ 

การแก้ปัญหากระบวนการ        โลจิ
สติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์

เบียร์เกม 
50 คะแนน 

 
การตอบปัญหาโลจิสติกส ์

 
50 คะแนน 

คะแนนรวม 
100 คะแนน 

ทีมที ่1    
ทีมที ่2    
ทีมที ่3    
ทีมที ่4    
ทีมที ่5    
ทีมที ่6    
ทีมที ่7    
ทีมที ่8    
ทีมที ่9    

หมายเหตุ    
 

…………………………………………………………… 
(………………………………………………………….) 

กรรมการคนที ่1 
………………………………………………………..                    …………………………………………………………. 
(……………………………………………..……….)                    (……………………………………………..……….) 

                                             กรรมการคนที ่2                                                      กรรมการคนที ่3 

 
 
 
 

 

เกณฑ์ กติกา การแข่งขันทักษะวิชาชีพ 
ประเภทวิชาพณิชยกรรม สาขาวิชาโลจิสติกส์ 



 

 

 

 
 
 

ทกัษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
และ การตอบปัญหาโลจิสติกส์) ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

ระดับสถานศึกษา ระดับจังหวัด ระดับภาค และระดับชาติ ปีการศึกษา 2565-2567 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

ใบจดข้อมูล ชื่อทีม .................................................................................................... 
ตำแหน่งผู้เล่น (กรุณาวง)         ผู้ผลิต        ผู้กระจายสินค้า       ผู้ค้าส่ง       ผู้ค้าปลีก 

สัปดาห์ 
 

คำสั่งชื้อ 
(1) 

จำนวน 
สินค้าคงคลัง  

(2) 

จำนวนสินค้า 
ค้างส่ง 

(3) 

จำนวน 
สินค้าทำลาย 

(4) 
จำนวนสั่งซ้ือ 

 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

11      

12      

13      

14      

15      

16      

17      

18      

19      

20      

21      

22      

23      

24      

25      

26      

27      

28      

29      

30      

รวม     

 

                   1.ต้นทุนสินค้าคงคลัง X 10 = ………………………………..บาท (ผลรวมจากช่อง 2)  
2.ต้นทุนสินค้าค้างส่ง X 20 = ………………………………..บาท (ผลรวมจากช่อง 3) 
3..ต้นทุนสินค้าทำลาย X 30 = ……………………….……...บาท (ผลรวมจากช่อง 4) 
                      รวมต้นทุน = ……………………….…….บาท 

 

 
 

  



 

 

 

 

 
 
 
 
 

เกณฑ์ กติกา การแข่งขันทักษะวิชาชีพ 
ประเภทวิชาพณิชยกรรม สาขาวิชาโลจิสติกส์ 

ทกัษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจำลองสถานการณ์เบียร์เกม 
และ การตอบปัญหาโลจิสติกส์) ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

ระดับสถานศึกษา ระดับจังหวัด ระดับภาค และระดับชาติ ปีการศึกษา 2565-2567 
สาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์/สาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน 
(ทักษะการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน) ระดับ ปวช. 

1. นายอาณัติชัย จันทิวาสน์           ผู้อำนวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษานครสวรรค์                             ประธานกรรมการ 
2. นายสาธิต ก้งเซ่ง           รองผู้อำนวยการวิทยาลัยเทคโนโลยี รองประธานกรรมการ            รองประธานกรรมการ 

                                             และอุตสาหกรรมการต่อเรือนครศรีธรรมราช    
3. นายสมรวม มงคลแก้ว           หัวหน้าศูนย์ฝึกอบรมความเป็นเลิศด้านโลจสิติกส์                        กรรมการ 

                                             สถาบันพัฒนาฝีมือแรงงานนานาชาติเชียงแสน  
4. นายชัยวัฒน์  ติวสร้อย                  ครูวิทยาลัยเทคนิคสุพรรณบุร ี                                              กรรมการ      
5. นางสาวบุญฑริย์มา ญาณาธิปสวัสดิ์   ครูวิทยาลัยเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมการต่อเรือนครศรีธรรมราช   กรรมการ                           
6. นางสาวธนภร เหมือนใจ                ครูวิทยาลัยเทคนิคนครนายก                                 กรรมการ 
7. นางสาวศิรินิรยิา พิละ             ครูวิทยาลัยเทคนิคบรุีรัมย ์                                 กรรมการ 
8. นางชนาธิป อรุณสุรตัน์           ครูวิทยาลัยอาชีวศึกษานครสวรรค ์                     กรรมการและเลขานุการ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


