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1. วัตถุประสงค์ของการแข่งขัน 
1) เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ Motion Graphic ให้แก่นักเรียน 
2) เพื่อให้นักเรียน ได้ใช้ความรู้ความสามารถที่ได้ศึกษามาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการปฏิบัติงานจริง 
3) เพื่อให้นักเรียนได้รับประสบการณ์นอกเหนือจากการศึกษาในห้องเรียน 
4) เพื่อประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ผลงานของสถานศึกษาในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
5) เพื่อยกระดับทักษะฝีมือของผู้เรียนอาชีวศึกษาสู่มาตรฐานวิชาชีพ 

2. คุณสมบัติและข้อก าหนดของผู้เข้าประกวด แข่งขัน 
  2.1 คุณสมบัต ิ 

1) เป็นสมาชิกประเภทสามัญขององค์การนักวิชาชีพในอนาคตแห่งประเทศไทย ระดับสถานศึกษา  
2) เป็นนักเรียนในระบบ หรือระบบทวิภาคี (ไม่เป็นพนักงานประจ าบริษัท) ของสถานศึกษาสังกัด

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาและได้ลงทะเบียนเรียนในหลักสตูรประกาศนียบัตรวชิาชีพ (ปวช.)      
3) ระดับจังหวัด ต้องผ่านการแข่งขัน และได้รับรางวัลชนะเลิศ ระดับสถานศึกษา  
4) ระดับภาค ต้องผ่านการแข่งขัน และได้รับรางวัลชนะเลิศ ระดับจังหวัด 
5) ระดับชาติ ต้องผ่านการแข่งขัน และได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  
    และรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ในระดับภาค  

   2.2 ข้อก าหนด (คณะกรรมการจัดท าเกณฑ์เป็นผู้ก าหนด) 
          1) ก าลังศึกษาอยู่ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
          2) การแข่งขันเป็นทีม 2 คน ส ารอง 1 คน ครูผู้ควบคุมทีม 1 คน 
          3) ยื่นใบสมัครพร้อมหลักฐาน และลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขัน 
          4) ผู้เข้าร่วมแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน หรือตามท่ีคณะกรรมการจัดการแข่งขันก าหนด 
3. รายละเอียดของการแข่งขัน 
    3.1 สมรรถนะรายวิชา 
          1) แสดงความรู้เกี่ยวกับแนวคิด การน าเสนองาน ในการออกแบบสร้างสรรค์งานโมชั่นกราฟิก 
          2) มีทักษะในการถ่ายภาพ ตัดต่อภาพกราฟิก 
          3) มีทักษะในการสร้างภาพปรพกอบเพ่ือใช้ในงานโมชั่นกราฟิก 
          4) ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับการสร้างงาน 2 มิติ ในการสร้างภาพเคลื่อนไหวได้ 
          5) มีทักษะในการออกแบบงานโมชั่นกราฟิก  
    3.2 งานที่ก าหนด  

 1) ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ ลักษณะ Motion Graphic แนะน าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ประเภทวิชาศิลปกรรม ให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย ด้วยความคิดสร้างสรรค์ ในเวลา 3-4 นาที 

 2) วาดภาพประกอบ ถ่ายภาพ ตัดต่อภาพ ภายในวันทีแ่ข่งขัน 
 3) น าดนตรีเสียงประกอบมาเอง  ถ้ามีการบรรยาย ให้บันทึกเสียงบรรยายด้วยตนเอง จากคอมพิวเตอร์
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ที่น ามา ภายในวันแข่งขัน 
 4) บันทึกเป็นไฟล์งานที่ส าเร็จในรูปแบบ Motion graphic นามสกุล mp4, mov หรือ avi 

        ข้อก าหนดพิเศษ 
1) ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะต้องน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือแล็ปทอปที่ผ่านการลบล้างข้อมูล 
   ภายในอุปกรณ์ท้ังหมด ยกเว้นโปรแกรมสร้างภาพกราฟิกและโมชั่นกราฟิก ที่ใช้ในการแข่งขัน 
2) โปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างสรรค์ Graphic, Motion graphic ได้ทั้งหมด 
3) อนุญาตให้ใช้โปรแกรมหรือส่วนขยายเสริม (Plugin) ไม่เกิน 5 รูปแบบ 
4) อนุญาตให้น ารูปภาพตราสัญลักษณ์ (Logo) ของส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 1 รูป  
    เข้าในพื้นที่การแข่งขัน เฉพาะไฟล์ .jpg 
5) อนุญาตให้ใช้กล้องถ่ายภาพ เฉพาะภายในวันแข่งขันวันที่สอง โดย format sd card และความจ า

กล้องให้เรียบร้อย เมื่อใช้งานเสร็จให้ส่งมอบกล้องถ่ายภาพและ sd card ให้กรรมการกลาง 
6) การวาดภาพและท าภาพเคลื่อนไหวที่ใช้ในการจัดท า สื่อประชาสัมพันธ์ Motion Graphic สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์กราฟิก ประเภทวิชาศิลปกรรม เช่นภาพการ์ตูน, ฉากหลัง ให้จัดท าขึ้นมาใหม ่ 
    โดยจัดท าในวันแข่งขันเท่านั้น  
7) อนุญาตให้น าไฟล์เสียง ประกอบด้วย เสียงพากย์, เสียงเอฟเฟค, เสียงดนตรี รูปแบบไฟล์ MP3 ใส่ใน

หน่วยบันทึกข้อมูลขนาดเล็ก เช่น Flash Drive, Thumb Drive มอบให้กรรมการตรวจเช็คในวันที่
ลงทะเบียน และโอนย้ายข้อมูล เสียงพากย์, เสียงเอฟเฟค, เสียงดนตรี ลงในเครื่องคอมพิวเตอร์และ
ส่งคืน Flash Drive, Thumb Drive ให้ครูผู้ควบคุมน าไปเก็บไว้ภายนอก (ใช้เฉพาะ Flash Drive ที่
กรรมการกลางมอบให้ในวันแข่งขันเท่านั้น) 

8) ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือแล็ปทอปที่ไม่มีอุปกรณ์อ่าน USB Flash Drive 
    หรือ CD, DVD ผู้เข้าแข่งขันจะต้องจัดเตรียมอุปกรณ์เสริมมาเอง 
9) ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับ USB Flash Drive ที่ไม่บรรจุข้อมูลไฟล์ใด ๆ จากคณะกรรมการกลาง 
     ทีมละ 1 ชิ้นเพื่อใช้สาหรับการโอนถ่ายข้อมูลระหว่างการแข่งขัน และจะต้องน าส่งคืน 
     คณะกรรมการกลาง ทุกครั้งก่อนพักรับประทานอาหารกลางวัน หรือก่อนจบการแข่งขันในวันที่หนึ่ง 
10) ในการบันทึกไฟล์ สื่อประชาสัมพันธ์ Motion Graphic หัวข้อ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ประเภทวิชาศิลปกรรม จะต้องบันทึกไฟล์เป็นนามสกุล .mp4 .avi  .mov อย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น  
11) ในระหว่างการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันมีสิทธิ์ส่ง USB Flash Drive ที่บันทึกงาน สื่อประชาสัมพันธ์  

 Motion Graphic หัวข้อ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ประเภทวิชาศิลปกรรม  ส าเร็จต่อ 
 คณะกรรมการกลางได้ตลอดระยะเวลาการแข่งขัน และจะต้องออกจากพ้ืนที่ การแข่งขันทันที โดย 
 ทางคณะกรรมการกลางมีสิทธิ์ตรวจสอบไฟล์ของผู้เข้าแข่งที่ส่งมาเพ่ือย้ายไฟล์เข้าสู่เครื่อง  
 คอมพิวเตอร์กลาง และตรวจสอบการท างานของไฟล์ในส่วนของ การเล่นภาพ, เสียง และจ านวน  
 เวลาเท่านั้น หากพบว่าไฟล์ สื่อประชาสัมพันธ์ Motion Graphic สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ประเภทวิชาศิลปกรรม มีปัญหาทางเทคนิค ผู้เข้าแข่งขันมีสิทธิ์ รับ USB Flash drive คืน เพ่ือน า
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กลับไปบันทึกไฟล์ใหม่ได้หากกรณี ที่ยังมีเวลาเหลือให้ผู้เข้าแข่งขันน ากลับไปแก้ไข 
12) ในกรณีที่หมดเวลาการแข่งขันแล้วนั้น หากผู้เข้าแข่งขันไม่นาส่ง USB Flash Drive ที่บรรจุไฟล์  

 สื่อประชาสัมพันธ์ Motion Graphic  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ประเภทวิชาศิลปกรรม  
 ทีส่มบูรณ์ต่อคณะกรรมการกลาง จะถือว่าผลงานดังกล่าวไม่ได้รับการพิจารณาคะแนน 

13) ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเตรียมอุปกรณ์เครื่องส ารองไฟฟ้ามา ในกรณีที่ใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือ 
      แล็ปทอปที่ไม่ได้มีอุปกรณ์ส ารองไฟในตัว หากพบว่าระหว่างการแข่งขัน เกิดเหตุการณ์ไฟตก หรือ 
      ไฟฟ้าดับระหว่างการแข่งขัน ทางคณะกรรมการกลางจะไม่รับผิดชอบต่อความเสียหายต่อ อุปกรณ์ 
      หรือรับผิดชอบต่อเวลาที่เสียไปจากการเปิดอุปกรณ์ใหม่ 
14) ในกรณีที่ภายในพ้ืนที่การแข่งขันเกิดเหตุการณ์ไฟฟ้าดับ ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมในพ้ืนที่จะต้องหยุด 
      การท างาน และเดินออกจากพ้ืนที่การแข่งขันทันที โดยไม่อนุญาตให้นาอุปกรณ์ใด ๆหรือ USB 
      Flash Drive กลางออกจากพ้ืนที่การแข่งขันโดยเด็ดขาดและทางคณะกรรมการกลางจะ  

  ด าเนินการชดเชยเพิ่มเวลาการแข่งขันตามจ านวนเวลาที่เกิดเหตุการณ์ไฟฟ้าดับ 
15) ในกรณีท่ีภายในพ้ืนที่การแข่งขันเกิดเหตุการณ์ไฟฟ้าตกเพียงช่วงเวลาสั้น ไม่เกิน 10 วินาที ผู้เข้า 
      แข่งขันสามารถท างานต่อได้ตามปกติ โดยไม่มีการชดเชยเวลาแต่อย่างใด 
16) ในระหว่างการแข่งขัน หากทีมใดเกิดปัญหาทางด้านโปรแกรมส าเร็จรูป อาทิ เปิดไม่ได้ บันทึก 
      ไม่ได ้ถือเป็นความรับผิดชอบของผู้เข้าแข่งขันในการแก้ไขปัญหาดังกล่าวด้วยตนเอง 
17) หากผู้เข้าแข่งขันต้องการลงโปรแกรมใหม่ระหว่างการแข่งขันอันเกิดจากปัญหาใด ๆ ก็ตาม 
      จะต้องรายงานต่อคณะกรรมการกลาง เพ่ือให้คณะกรรมการกลางตรวจสอบถึงปัญหา หาก 
      คณะกรรมการกลางเห็นควรให้ลงโปรแกรมใหม่ ผู้เข้าแข่งขันสามารถน าไฟล์โปรแกรม มาติดตั้ง 
      ใหม่ได้ โดยไม่ชดเชยเวลาการแข่งขัน และคณะกรรมการกลางจะต้องคอยสังเกต กระบวนการ 
      ติดตั้งของผู้เข้าแข่งขันจนกว่าจะติดตั้งเสร็จสิ้น 
18) หากผู้เข้าแข่งขันมีความประสงค์ออกจากพ้ืนที่การแข่งขันในระหว่างการแข่งขัน จะต้องรายงาน 
      คณะกรรมการกลางเพ่ือชี้แจงสาเหตุ และคณะกรรมการกลางจะต้องตามผู้เข้าแข่งขัน ไปตลอด 
      จนกว่าจะกลับเข้าสู่พ้ืนที่การแข่งขัน เพ่ือป้องกันการเกิดทุจริต 
19) เมื่อเข้าสู่ช่วงเวลาการน าเสนอ ก าหนดเวลาในการน าเสนอผลงานรวมไม่เกิน 8 นาที โดยช่วงเวลา

การน าเสนอไฟล์ สื่อประชาสัมพันธ์ Motion Graphic หัวขอ้ สาขาวิชา  คอมพิวเตอร์กราฟิก 
ประเภทวิชาศิลปกรรม ผลงานอยู่ ระหว่าง 3-4 นาทีเท่านั้น นอกเหนือจากเกณฑ ์ดังกล่าว จะไม่ได้ 
รับการพิจารณาคะแนน 

20) ระหว่างการน าเสนอผลงาน ทีมผู้เข้าแข่งขัน และครูที่ปรึกษา ไม่อนุญาตให้ท าการบันทึกภาพ 
      เคลื่อนไหวระหว่างการน าเสนอ ยกเว้นการแข่งขันในระดับชาติ 
21) ในระหว่างการแข่งขัน หากทีมผู้เข้าแข่งขันหรือครูที่ปรึกษา ตรวจพบความผิดปกติ หรือการท า 
      ผิดข้อก าหนดระหว่างการแข่งขัน ต้องด าเนินการแจ้งกับคณะกรรมการกลางทันทีโดย 
      คณะกรรมการกลางจะท าการหารือและลงความเห็นต่อเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนซึ่งผลของการหารือ 
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      และลงความเห็นโดยคณะกรรมการกลางถือเป็นที่สิ้นสุด นอกเหนือจากข้อก าหนดพิเศษดังกล่าว 
     ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเท่านั้น 
22) ขณะท าการแข่งขันห้ามผู้เข้าแข่งขันออกนอกบริเวณท่ีก าหนด 
23) เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วไม่สามารถเปลี่ยนตัวผู้แข่งขันหรือใช้ตัวส ารองได้ 
24) ผู้เข้าร่วมการแข่งขันจะต้องแสดงบัตรประจ าตัวนักเรียนหรือหนังสือรับรองจากสถานศึกษา 
25) ผู้เข้าแข่งขันจะต้องรายงานตัวและลงทะเบียนก่อนเข้าแข่งขันตลอดระยะเวลาการแข่งขันทุกวัน 
      หากขาดการรายงานตัวหรือลงทะเบียนวันใดวันหนึ่ง จะถือว่าสละสิทธิ์การแข่งขันทันที 
26) การถ่ายภาพสามารถถ่ายในบริเวณท่ีนั่งตนเอง ต้องไม่รบกวนผู้อ่ืนและส่งเสียงดังหากก่อความ

ร าคาญให้ผู้ร่วมเข้าแข่งขัน คณะกรรมการกลางสามารถตักเตือน ถ้ายังกระท าผิดเรื่องเดิมอีก เป็น
ครั้งที่ 2 คณะกรรมการกลางสามารถเชิญออกจากการแข่งขันได้ 

27) ไม่อนุญาตให้ใช้ ฉากถ่ายภาพสินค้าขนาดเล็ก, ขาดใหญ่, ไฟสตูดิโอ, ไฟ softbox 
    3.3 ก าหนดการแข่งขัน 
          วันที่หนึ่ง 
          เวลา 08.00 น. – 09.00 น.  รายงานตัว ครูผู้ควบคุม หรือผู้เข้าแข่งขันจับฉลากที่นั่งและติดตั้งอุปกรณ์ 
          เวลา 09.00 น. – 12.00 น.  คณะกรรมการกลาง ตรวจความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ 
                                             ไฟล์เสียงบันทึกข้อมูลใน Flash Drive และกล้องถ่ายภาพ โดย format  
                                             หน่วยความจ ากล้อง sd card 
          เวลา 12.00 น. – 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
          เวลา 13.00 น. – 15.00 น.  คณะกรรมการแจกไฟล์เสียงบันทึกข้อมูลใน Flash Drive ให้ผู้เข้าแข่งขัน 
                                             น าไฟล์เสียงลงในเครื่องตนเอง และ ตรวจสอบความพร้อมของเครื่อง 
                                             ตนเองอีกครั้ง 
          เวลา 15.00 น. – 17.00 น.  คณะกรรมการด าเนินงาน ผู้ควบคุม และผู้เข้าแข่งขันร่วมประชุมชี้แจง 
                                             เกณฑ์การแข่งขันวันที่สองฯลฯ  
          วันที่สอง 
          เวลา 07.30 น. – 08.00 น.  ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัว และรับ USB Flash Drive กลาง รับกล้องกรณีมี 
                                             การถ่ายภาพ 
          เวลา 08.00 น. – 12.00 น.  ด าเนินการแข่งขัน 
          เวลา 12.00 น. – 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน (ในที่แข่งขัน) 
          เวลา 13.00 น. – 17.00 น.  ด าเนินการแข่งขันต่อ 
          เวลา 17.00 น. – 17.30 น.  ออกจากพ้ืนที่การแข่งขัน ส่งคืน USB Flash Drive กลาง 
          วันที่สาม   
          เวลา 07.30 น. – 08.00 น.  ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวรับคืน USB Flash Drive กลาง 
          เวลา 08.00 น. – 12.00 น.  ด าเนินการแข่งขันต่อ และบันทึกไฟล์งานลง USB Flash Drive กลาง  
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                                             พร้อมส่งคืนคณะกรรมการกลาง 
          เวลา 12.00 น. – 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
          เวลา 13.00 น. – 16.00 น.  น าเสนอผลงาน (ทีมละ 8 นาที รวมเวลาของแอนิเมชั่นผลงาน) 
          เวลา 16.00 น. – 18.00 น.  คณะกรรมการรวบรวมคะแนนตัดสิน และประกาศผล พิธีปิด 
          หมายเหตุ : ใช้เวลาในการแข่งขัน 12 ชั่วโมง ไม่รวมเวลาพักรับประทานอาหารกลางวัน  
    3.4 สิ่งท่ีต้องเตรียม 
         3.4.1 สิ่งท่ีผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียม  

1) เครื่องคอมพิวเตอร์ 2 เครื่องต่อ 1 ทีม โดยท าการล้างข้อมูลที่ไมเ่กี่ยวข้องให้เรียบร้อย 
2) หูฟัง, เม้าส์ปากกา (ถ้ามี) กล้องถ่ายภาพ  อุปกรณ์กันสั่น และอุปกรณ์ต่อพ่วงอ่ืนๆ (ถ้ามี) 
3) อุปกรณ์การวาด เช่น ดินสอ ปากกา กระดาษ ยางลบ 
4) เครื่องส ารองไฟ, ปลั๊กไฟส าหรับต่อพ่วง, สาย LAN 
5) แผ่นหรือไฟล์ติดตั้งโปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างภาพเคลื่อนไหวนอกเหนือที่ระบุมาข้างต้น  

         3.4.2 สิ่งท่ีเจ้าภาพเตรียมให้ 
1) สื่อบันทึกข้อมูลใช้หน่วยบันทึกข้อมูลขนาดเล็ก เช่น Flash Drive ทีมละ 1 อัน 

3.5 เกณฑ์การตัดสินหรือเกณฑ์การให้คะแนน 
1) คุณภาพการผลิต 25 คะแนน 

    - คุณภาพของชิ้นงาน เสียง และการตัดต่อ                                        (20 คะแนน) 
    - ความถูกต้องครบถ้วนตรงตามข้อก าหนด                                        (  5 คะแนน) 
2) ความสวยงาม 20 คะแนน 
    - ความเหมาะสมของการใช้สี ฉาก และตัวละคร                                 (10 คะแนน) 
    - การสร้างภาพลายเส้นที่ท าใหม่ทั้งหมดมีความสวยงามเหมาะสม             (10 คะแนน) 
3) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 20 คะแนน 
    - เนื้อหา บท มีความเหมาะสม                                                       (10 คะแนน) 
    - มีความสามารถในการสื่อความหมายถึงใจความส าคัญของเรื่อง ได้ชัดเจน   (10 คะแนน) 
4) เทคนิคและการจัดองค์ประกอบ 25 คะแนน      
    - การใช้เทคนิคการท าภาพเคลื่อนไหว                                               ( 5 คะแนน) 
    - การใช้มุมกล้อง                                                                        ( 5 คะแนน) 
    - ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว                                                  ( 5 คะแนน) 
    - การใช้ sound effect                                                               ( 5 คะแนน) 
    - รูปแบบการเคลื่อนไหวสอดคล้องกับเสียงดนตรี                                  ( 5 คะแนน) 
 
5) การน าเสนอผลงาน 10 คะแนน 
    - บุคลิกภาพ การใช้ภาษา และน้ าเสียง                                               ( 5 คะแนน) 
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                - มีแนวความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบผลงาน                         ( 5 คะแนน) 
   3.6 คณะกรรมการตัดสิน  
             1) ระดับจังหวัด ให้มีคณะกรรมการตัดสินไม่เกิน 7 คน โดยประธานอาชีวศึกษาจังหวัดพิจารณา               
                 ลงนามแต่งตั้ง  
             2) ระดับภาค และระดับชาติ ให้มีคณะกรรมการตัดสินไม่เกิน 7 คน โดยมีบุคคลภายนอกอยู่ในพ้ืนที่        
                ไม่เกิน 2 คน และให้มีคณะกรรมการจัดท าเกณฑ์ร่วมเป็นคณะกรรมการอย่างน้อย 1 คน  
             3) กรณีมีความจ าเป็นต้องเพ่ิมคณะกรรมการตัดสินให้ประธานกรรมการบริหารองค์การนักวิชาชีพ                
                 ในอนาคตแห่งประเทศไทยระดับภาค เสนอแต่งตั้งอนุกรรมการตัดสินโดยอยู่ในดุลยพินิจของ 

       ประธานอาชีวศึกษาภาค ลงนามแต่งตั้ง  
    3.7 คณะกรรมการด าเนินงาน  

       1) ระดับจังหวัด ให้มีคณะกรรมการด าเนินงาน โดยประธานอาชีวศึกษาจังหวัดพิจารณาลงนามแต่งตั้ง 
       2) ระดับภาค ให้มีคณะกรรมการด าเนินงานโดยอยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารองค์การ 
          นักวิชาชีพในอนาคตแห่งประเทศไทย ระดับภาค โดยประธานอาชีวศึกษาภาคพิจารณาลงนาม   
          แต่งตั้ง   
       3) ระดับชาติ ให้มีคณะกรรมการด าเนินงานไม่เกิน 15 คน โดยมีผู้แทนของแต่ละภาคๆละ 1 คน  
          และภาคที่เป็นเจ้าภาพพิจารณาคณะกรรมการ จ านวน 11 คน โดยเลขาธิการคณะกรรมการ 
          การอาชีวศึกษาพิจารณาลงนามแต่งตั้ง 

4.  การพิจารณาเหรียญรางวัลตามเกณฑ์มาตรฐาน  
     1) คะแนน  80     ขึ้นไป   ระดับเหรียญทอง    
     2) คะแนน  70  -  79    ระดับเหรียญเงิน 
     3) คะแนน  60  -  69  ระดับเหรียญทองแดง    

5. การจัดอันดับรางวัล   
     1) ชนะเลิศ                ได้คะแนนสูงสุด  
 2) รองชนะเลิศอันดับ 1 ได้คะแนนรองจากรางวัลชนะเลิศ  
 3) รองชนะเลิศอันดับ 2 ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  1 
    4) รองชนะเลิศอันดับ 3 ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  2 
    5) รองชนะเลิศอันดับ 4 ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  3 
    6) รางวัลชมเชย          ได้คะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  4 และมีคะแนนอยู่ในระดับเหรียญ  
                                ทองแดงข้ึนไป 
 
 

6. รางวัลที่ได้รับ  
 1) ชนะเลิศ     ได้รับโล่พร้อมเกียรติบัตร (ระดับภาคและระดับชาติ) 
 2) รองชนะเลิศอันดับ 1 ได้รับเกียรติบัตร 
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 3) รองชนะเลิศอันดับ 2 ได้รับเกียรติบัตร 
    4) รองชนะเลิศอันดับ 3 ได้รับเกียรติบัตร  
    5) รองชนะเลิศอันดับ 4 ได้รับเกียรติบัตร  
    6) รางวัลชมเชย    ได้รับเกียรติบัตร  
 
 

หมายเหตุ   
1) โล่รางวัลมอบให้สถานศึกษา เกียรติบัตรมอบให้สถานศึกษา  ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ควบคุม 
2) ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  

 



                                                                                                                                                                      
 
 
 
 

เกณฑ์ กติกา การแข่งขันทักษะวิชาชีพ และทักษะพื้นฐาน 
 ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ทักษะ ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์ Motion Graphic  

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
ระดับสถานศึกษา ระดับจังหวัด ระดับภาค  และระดับชาติ   ปีการศึกษา 2567   

 

 
 

 

 

 


